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Aerodesign: Notas Basicas de Aeromodelismo
em Geral

1. Como Voar

Vamos dividir o assunto em quatro partes: aeronaoaebtor, radio e acessorios. Afinal,
em Ultima andalise aeromodelismo s&o essas quasasco

Antes, porém, vamos esclarecer duas indagacoemtmfteqientes de pessoas
interessadas em iniciar-se no aeromodelismo: qds@ncia que o transmissor mantém o aviao
sobre controle e qual a velocidade do aeromodelo.

O radio mantém o controle do aeromodelo a umartdistéle até 2.000 metros. Em
outras palavras, o aeromodelo é capaz de alcamgeavessar as nuvens. Quanto a velocidade,
0s avides para iniciantes (trainers) atingem vdbmbes um pouco superiores a 100 km/h. Os
mais velozes sdo os jatos que ultrapassam os 400 km

Os aeromodelos podem ser asa alta, asa média baigagaAs asas podem ser simétricas
ou assimeétricas. Podem ser grandes ou pequenosa @@rlagem construida em madeira balsa,
compensado ou fibra de vidro. Com a asa feita cenvunas de balsa (estrutural) ou com isopor
chapeado.

Os motores podem ser grandes ou pequenos, embsahadalamentados, ABC ou
anelados, dois tempos ou quatro tempos e existegnsds marcas.

Os radios séo constituidos pelo conjunto transmissceptor, cristais, servos e baterias
do transmissor e do receptor. Possuem de dois aaniiais e sdo de freqiéncia AM, FM ou
PCM.

O Aeromodelo

Aeromodelos asa alta sdo aqueles cuja asa ficaatarfuselagem. Pelo fato de
possuirem a tendéncia de ficarem "em pé" quantirg todos os comandos Sdo 0s mais
recomendados para quem quer se iniciar no aerorsglmuito embora, como explicaremos
adiante, ndo basta o avido ser asa alta para seomntrainer (aeromodelo treinador para
iniciantes), é necessario que possuo mais alguanasteristicas.

Asas simétricas sdo aquelas cujo bordo inferiosyias mesmo perfil do bordo superior,
ou seja, quando essa asa ¢€ vista de lado (em tentiorsversal), o perfil do bordo debaixo é
igual ao do bordo de cima. Com esse perfil a aga para cima com a mesma for¢a que puxa
para baixo e por essa razao é a asa utilizadamadelos (e avides reais) acrobaticos e aqueles
feitos para andar em altas velocidades.

Asas assimétricas sao aquelas em que a curvatpeafip em cima € distinta da
curvatura em baixo. Ou a parte de cima tem maigatura, ou a de cima possui curvatura e a
parte de baixo é completamente reta.

Esse ultimo tipo de perfil de asa, com curvaturecena e reta embaixo € o perfil ideal
para o aeromodelo trainer. Isso pela razao de sga&easa possui grande sustentacao




possibilitando assim o voo bem lento, o voo ideshmuem esta iniciando. Aeromodelos com
esse tipo de asa sdo chamados de Pata Chocaypa@éalentos como uma pata choca voando.

Quanto ao tamanho os aeromodelos podem ser desakviamanhos. Ha os 40%
(tamanho igual a 40% do tamanho do avido real}/®sle escala, os 1/4, 1/5. Aeromodelos
grandes precisam de motores maiores, mais potdesialmente se diz aeromodelo para
motor 40, aeromodelo para motor 60 e assim poteligsso significa que o aeromodelo possui
um tamanho e um peso que requer motor 40 2 temp66 @ tempos. O aeromodelo mais usado
e que &, inclusive, o recomendado para inicianteagromodelo para motor 40. Nao se
aconselha aeromodelos menores para iniciantesgpeiaeromodelos menores sdo mais
rapidos, mais nervosos, dificultando assim a apzagdm.

A fuselagem dos aeromodelos pode ser construidavaoetas de balsa, com uma lamina
de compensado ou em fibra de vidro.

Os aeromodelos construidos em varetas de balsat(eats) sdo os mais leves e também
os mais dificeis de construir. Os construidos enirid de compensado sdo mais faceis de
construir e de consertar. Os feitos em fibra deovddio mais bonitos, mas, por outro lado, ndo
sao faceis de construir e de consertar. Uma fuselale madeira pode ser consertada diversas
vezes, ja 0 mesmo ndo ocorre com a fuselagem eandévidro que aceita poucos consertos.

A asa pode ser feita com nervuras de balsa (asdugat) ou com isopor chapeado por
uma fina lamina de madeira. As asas estruturaisiit@sn ser mais leves e as de isopor mais
baratas. A fina lamina de madeira é colada ao rsopo

O Motor

Como se disse acima, os motores podem ser grangesjaenos, embuchados ou
rolamentados, ABC ou anelados, dois tempos ou@t&tnpos e existem diversas marcas.

Os motores dois tempos mais utilizados séo 0s1%0,25, .40, .46 e .60 (se diz motor 10, 15,
25... sem o ponto). Isso significa que o voluménterior da camisa possui 0,15 cm3, 0,25 cm3

e assim por diante. Dentre esses 0s mais usados s&. Os quatro tempos mais usados séo 0s
motores OS 26, 42, 52, 71, 91 e 120.

Ha, também, os motores multicilindric@¥entre esses o mais utilizado € o 52. Isso
porque o0 52 4 tempos se utiliza nos aeromodel@sroojor 2 tempos indicado é o .40. Sempre
gue se utiliza um determinado motor 2 tempos enaermomodelo, o0 motor 4 tempos apropriado
€ um pouco mais potente. Assim, o aeromodelo goessi#a um motor .60 2 tempos ele pede
um motor .71 ou . 91 4 tempos. O que necessitard&ld dois tempos pede um .52 4 tempos. A
razdo disso esta em que 0os motores 4 tempos atmganmnotacdo maxima inferior aos motores
2 tempos (claro que quando a numeragao é a mesma).

Seguem algumas diferencas entre os motores 2repbse Os motores 4 tempos
possuem mais forga, sdo capazes de suportar uioa mgior (mais larga ou mais comprida),
razdo porque a retomada da aceleracdo em um mtaompds € muito mais segura e eficiente.
J& os motores 2 tempos atingem rotacdes supermges o0s torna indicado para quem quer
atingir grandes velocidades. Os 4 tempos séo raeds,cos 2 tempos mais baratos. Os 2 tempos
possuem mais pecas de reposicédo no mercado (clardegpende da marca e do modelo), 0 4
tempos menos. Os 2 tempos sdo mais leves, os 4samgus pesados. Os 2 tempos costumam
falhar mais, os 4 tempos sdo mais estaveis, mgisae Em caso de queda os 4 tempos se
sujeitam muito mais a avarias.

Com que motor se deve iniciar? Recomendamos o jfoentmbora seja mais gostoso
voar com um 4 tempos (até o barulho soa melhoemgesta iniciando deve optar por um .40 2



tempos. E mais barato e possui mais pecas de ¢dpasd mercado (para o caso de queda com
avarias). Quem inicia nao deve entrar gastandoomuiis que pode a vir a ndo gostar do hobby
e também porque quem inicia esta mais sujeito dague

Motores embuchados sdo aqueles cujo eixo quefazaghélice € suportado no corpo do
motor por um sistema de buchas. Rolamentados (etados como se diz) sdo os que utilizam
um rolamento. Os embuchados, em raz&o de atritaw@sicom o corpo, atingem rotacdo em
torno de 20% menos dos que os rolamentados. Asbuglando estragam sao de dificil reparo
(ou ndo tem conserto), os rolamentados troca-samento. De qualquer forma, persistimos
recomendando os embuchados para quem esta inicRodprimeiro porque sdo mais baratos
(algo em torno de 30% mais barato) e por segundmeéo de que as buchas hoje estdo sendo
tdo bem feitas que dificilmente estragam (ao coltdd que ocorria ha alguns anos).

Anelados sdo os motores que possuem aneéis no.pAg8&y uma tecnologia mais
recente, sdo 0s que ndo utilizam anéis. O motor SlBGiu da constatacdo que a parte superior
do cilindro dos motores esquenta mais que a pagdor do cilindro, pois que é ali que se
verificam as explosfes. Esquentando mais, a paperisr se dilata mais. Assim criaram um
motor que quando ele esta frio, sua parte supeossui um didmetro menor dentro de cilindro.
Ao esquentar, essa parte se dilata mais que @infeando do mesmo tamanho e
impossibilitando (ou dificultando) assim a passagencombustivel para baixo (o que faz com
gue se dispense a utilizacdo dos anéis, cujadamddi € justamente essa, impedir que 0
combustivel passe da parte superior do cilindra panferior na fresta que existe entre o pistao
e a camisa).

Quanto as marcas 2 tempos ha os motores OS, Sueeithunder Tiger, Enyia, YS,
Webra e o CB nacional. Os mais caros sdo os OSaS8#®m os melhores motores.

Pecas de reposi¢cao no mercado brasileiro, os gsei@m sdo os motores OS, Supertigre e
Thunder Tiger. YS ndo é motor para iniciante. Engrabora seja um excelente motor e que ha
alguns anos era a preferéncia nacional, ndo ppsesas de reposi¢cédo atualmente no mercado
brasileiro.

O motor CB, produzido no Brasil pela micromecaniea) o .25 e 0 .40 que esta sendo
lancado. O motor é bom e barato. Possui pecagpdsicéo.

Qual motor a Hobby Esportes recomenda para quemigaiar? O motor OS 40 LA.
Porque é bom, é barato (custa em torno de U$ 108,00ssui pecas de reposicdo. Os motores
46 OS, .45 Supertigre e .46 Thunder Tiger ndomecalamos. Sao motores meio violentos e
gue podem machucar o iniciante. S&o0 motores passsegunda fase.
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O Radio

Interessante que se tenha, ainda, uma rapidaddéieomponentes e do funcionamento
do radio. O radio é um conjunto de equipamentogosto pelo transmissor (a tal caixinha), o
receptor (que vai dentro do aeromodelo), as batdoaransmissor e do receptor e 0s servos.

Vamos a ordem do comando: puxando o stick do r@alia um lado, o transmissor emite
uma ordem que é recebida pelo receptor que se teackndentro de aeromodelo. Esse receptor
€ alimentado por uma bateria recarregavel queaméa também dentro do aeromodelo. O
receptor, recebendo a mensagem a decodifica asidrena em um impulso elétrico que sai
através de fios para o servo. O servo transformalagmpulso elétrico em um movimento. Esse
movimento do bracgo (cruzeta) do servo é repassaslo@nandos do aeromodelo (leme,
profundor, aelerons, flaps, trem de pouso) atrdeéarames (pushroads).

Tanto a bateria do transmissor como do receptores@oregaveis. Devem ser carregadas
na noite anterior ao dia do vdo durante 15 horaan@o acende a luz no carregador € sinal de
gue a bateria esta sendo carregada.

Os radios 4 canais possuem 2 sticks. O da esqoendas movimentos laterais controla
o leme e com 0 movimento para frente e para trdmnda o acelerador. O stick da direita, com
0s movimentos laterais (direita e esquerda) cantrslaelerons das asas e com 0 movimento
para frente e para tras comanda o profundor (puxaralido sobe e empurrando o avidao desce).

Junto aos sticks (em baixo e ao lado deles) tens yp@einhas méveis. S&o os trimers.
Servem para trimar o avido, ou seja, regular coa&&plicando: se tirarmos o dedo de cima do
stick direito o mesmo (em razéo das molas) ficara bentrado e o avido devera (com o stick
centrado) voar sem desviar para cima ou para b&xoom o stick centrado o avido estiver com
tendéncia de picar (baixar o nariz) durante o @&xplucao é trima-lo, ou seja, baixa-se um
pouco o trimer que fica ao lado do stick.

Cada comando (acelerador, leme, profundor e aelppmssui seu préprio trimer, dai
porque no radio 4 canais sédo quatro trimers aa todo
No radio ha também a entrada para o fio que vepadegador de bateria e a entrada para o
cabo trainer. Esse cabo tem por ligar o transmds@luno ao transmissor do instrutor. O
controle é passado de um transmissor para outrtaage um botéo que fica na frente em cima
a esquerda do transmissor.

Dentre as marcas existentes no mercado temos radaa® JR, FUTABA ou FOCUS,
pois além de serem bons radios, mundialmente cad®sao 0s que possuem mais pecas de
reposicéo. Os radios podem ser AM, FM e PCM. OwsaiM estdo sendo abandonados pois
gue séo os mais sujeitos a interferéncia no sthgtande maioria dos aeromodelista utilizado
hoje o radio FM.

Para o aeromodelismo, as autoridades governameletgtisaram sessenta frequiéncias
diferentes (a cada freqiéncia corresponde um Can&quéncia do radio € determinada pelo
par de cristais (um cristal no transmissor e ontroeceptor).



XF421EX5 canais digital

O XF421EX é o radio computadorizado. Com cinco isaraguste

de curso e sub trim em todos os canais, memoréadms modelos
com identificacao por 3 letras, mixagens para flapecauda em "V"
e modelos em delta. O FX 421EX utiliza apenas boies para
fazer a programacao dos ajustes com precisaoldiyytanjunto
FX421DX compreende o transmissor, receptor R60GC&M a
tecnologia ABC&W (garantia de tranquilidade) exorasda JR,
quatro servos roletados 517 BB e bateria com cgbéanyo.

XP6526 canais digital

O XP652 FM de seis canais para aviao e helicopéenanemoria
com capacidade para cinco modelos, trés circugasigagens,
dual rate, exponencial, VTR, sub trim, funcéo "$ftmm", duas
mixagens para giro e mixagem CCPM 120° para hekcos.

O XP652 FM vem completo com receptor, servos 51 £BRteria
com células Sanyo.

Vocé sabe o que é ABC&W ?

Em 1986 a JR desenvolveu um circuito eletrbnicoolteronario e o denominou
ABC&W - Automatic Blocking Circuit With Windows .

Os receptores JR com o circuito ABC&W tem vantagestse 0s receptores com simples ou
dupla conversdo. Os receptores com dupla conveéesdaluas secdes IF, a primeira filtra os
sinais espurios e a segunda filtra 0s que a prangg&ixou passar.

O sistema ABC&W utiliza uma minudscula “janela” efetica e qualquer sinal que estiver
distorcido ou fora da freqiiéncia ndo passara ptar jagela e serd imediatamente rejeitado. O
sinal que passar estara limpo e sera amplificagt® &nal amplificado passara novamente pela
janela, serd mais depurado ainda e este procesSouara até que ao final fiqgue somente o sinal
puro vindo do seu transmissor. Isto tudo aconteeel@cidade da luz; tdo rapidamente que é
impossivel notar qualquer retardo (delay). Estapéirecipal razdo da excepcional seletividade
dos receptores JR. Os receptores ABC&W também sfmms e mais leves que o0s receptores
de dupla converséo.

Receptor com
'F‘ Dupla Conversdo Receptor JR com
ABCE&W
LY L A el
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Mos receptores ABCEW da JR,
Os receptores com dupla conversdo o sinal circula através do circuito
fazem afiltragem do sinal alravés de ABCEW até ficar completaments
duas seghes de frequéncias intermedidrias.  limpa,




Acessorios

Além do motor e do radio, para voar, 0 aeromodekspi 0s seguintes acessorios: roda
dianteira, roda traseira, trem de pouso, retenttees®da, arames com rosca, tanque, mangueira
de silicone, vela, links, horn, hélice, spiner glasos, montante, retentores de servo, elasticos,
espuma da base da asa, espuma de protecao dmrecept

O trem de pouso vai preso na fuselagem com osacaldsh asa também € presa na asa
com os elasticos. A mangueira de silicone serva lgaar combustivel do tanque para o
carburador e também para levar ar comprimido deadga para dentro do tanque. Os links,
junto com os arames de rosca e varetas de maddwadas formam o chamado pushroad.
Pushroad é esse conjunto que levara o movimerdtadanca do servo ao leme, ao profundor,
ao acelerador e aos aelerons. Os horns servemmpak@pushroad ao leme e ao profundor. Os
strips unem o pushroad ao comando do aeleron.t&#eees de servo unem os pushroads aos
bracos ou alavancas dos servos. O spiner vai tefdanhélice. Os parafusos séo para prender o
motor no montante e o montante na fuselagem. Aneala base da asa e colocada na
fuselagem e serve para calcar a asa.

Além disso, ha ainda o equipamento de campo. @dastonstituido pelo combustivel,
pela bateria Ni Start e pelo starter.

Héa questdo de poucos anos atras, o pessoal fazm&®mio combustivel comprando os
componentes nas Quimicas. Quatro partes de alatdlan para uma parte de oleo de ricino.
Hoje compram o combustivel pronto e ja misturadolojs de modelismo. E que a diferenca no
preco se tornou muito pequena.

De uns tempos para ca difundiu-se a utilizacdoette penos 10% de nitrometano no
combustivel. Esses combustiveis que ja vem pramimspraticamente todos com um percentual
de nitrometano. Essa substancia confere mais kd#ala e rotacdo aos motores.

A bateria ni start serve para dar a partida no m&em ela ndo da para ligar o motor.
Sua funcéo é deixar a vela incandescente. Depeis gquotor pega, a bateria ni start ja pode ser
retirada de cima da vela pois que as explosdesadéatcilindro se encarregam de manter a
incandescéncia da vela.

O starter € um aparelho ligado a uma bateria 12 gole serve para dar a partida. Ele faz
a hélice girar com forca até que o motor pegue. dNiadispensavel, pois que os motores podem
ser ligados manualmente (mas nunca utilize os deoisso motor pode dar um contra — golpe.
Utilize um bast&o qualquer).



Todo aeromodelista precisa ter uma
caixa de campagpara transportar e
acondicionar os acessorios necessarios.

1

Para funcionar o motor € preciso usar uma &
bateria de partida que se encaixa na vela .@
para “acendé-la”.

Quando for instalar uma vela no motor, lubrifique a

rosca e enrosque a vela cuidadosamente com a mao.
Aperte moderadamente a vela usando uma
chave de velanunca use alicate!

O acionamento da hélice deve ser feito com um
bastdo de seguranca para partida manuadu
através de urtstarter” elétrico para os motores
com rolamento.



UmaBomba de combustivel manuaé usada para

o abastecimento do aeromodelo. E importante que um
filtro de combustivel seja instalado na saida do tubo
de abastecimento conectado a bomba.

LICOES DE
AEROMODELISMO

—_— . Q. =

http://mvww.hobbys.com.br/licoes.htm

2. NOCOES INICIAIS

Reqgulagem do carburador
Nada pior do que um carburador mal regulado. Sestura estiver muito pobre na alta,

em pouco tempo o motor pode fundir. Se estiverregllada na baixa, ndo pegaré lenta e estara
sempre apagando.

Assim, vocé deve aprender a regular o carbunaaaita rotagcéo (utilizando a agulha da
alta) e na baixa rotacéo (utilizando a agulha d&a)e
A grande maioria dos modelistas sabe regular aralia ndo a baixa.

Comecemos pela regulagem da alta que, alias,asafacil.




Vista de cima de um carburador: O niumero 1 é ahagid alta. A direita, o caminho, é a
entrada de combustivel. O 3 € um parafuso quedlionfechamento da garganta, deixando assim,
sempre, uma entrada de ar minima, mesmo que sev@ndo para fechar toda garganta. No
dois o parafuso que regula a entrada de ar na hzigéo.

Acelere tudo (abrindo toda garganta do carburaglercontre o ponto na agulha da alta
em que o motor atinge maior rotacéo (geralmentath e meia ou duas voltas na agulha).
Depois que vocé encontrar o ponto em que o nabtage a maior aceleracdo abra a agulha 1/4
de volta ( vocé notara que a rotacao baixard wngoEste € o ponto ideal da alta rotagéo, ou
seja, seu motor esta levemente afogado. Levemfagado para que trabalhe com mistura rica,
para que ndo aqueca demais.

Depois que vocé regulou a agulha da alta € lr@rmeaker na agulha ou parafuso da
baixa.

A agulha da baixa existem dois tipos dependenduoataa e do modelo do motor. Tem a
agulha que se vocé abrir ela vai aumentar adantta combustivel (enriguecendo a mistura -
motor Thunder Tiger 46 por exemplo)

Tem outro tipo de agulha (depende do modelo e deanttp motor) que se vocé abrir
ela vai aumentar a entrada de ar (empobrecendstarent motor OS 40 LA por exemplo).

Depois de descobrir (olhando) qual o tipo de agdidhaeu motor vocé ja sabe como
enriquecer ou empobrecer a mistura na lenta rotacéo

Vamos adiante: fechando a garganta va até a metagéo antes de o motor apagatr.
Feito isso, nesse nivel de rotacdo em que estdar,mmcé tem que descobrir se o motor esta
trabalhando com mistura pobre ou rica na baixa&masendo que o ideal € que ele fique com a
mistura muito levemente rica (com ocorre na alta).

Descobrindo isso (se 0 motor estd com mistura pmlréca na baixa rotacdo) vocé esta
apto para regular a lenta, empobrecendo ou eneqdeca mistura.

Como se descobre se o motor esta com a misturauipabre na baixa?

O dois melhores métodos déo os seguintes:

1° - deixe 0 motor em lenta por uns 30 ou 40 seguadtEpois acelere de soco. Se
ele fizer Glup (boa essa né?), como se tivessegasgado, e apagar logo em seguida a
aceleracao repentina, € porque ele esta com arastbre na lenta. Quando vocé abriu de
repente entrou muito ar e pouco combustivel e@t®aue se engasga apagando de vez. Se
ao contrario, em vez de se engasgar e apagar irmediate, ele comecar a aumentar o giro
vagarosamente largando bastante fumaca e atiramdloustivel pela descarga, levando
assim um certo tempo até atingir a maxima rotagéariesmo de tdo cheio de combustivel
ele vier a apagar), dai € porque a mistura est&lemais na lenta. Para regular va fechando
ou abrindo a agulha da baixa até achar o pontt ide@bre-se: sempre que vocé mexer na
agulha da baixa devera novamente regular a agall#tal O motor s6 estara com a lenta e
alta regulada depois que vocé partindo com eleada rotacédo acelerar de soco e ele
responder imediatamente.

2°. - 0 segundo método, que deve e pode ser combamd® primeiro, consiste no
seguinte: deixe o motor na lenta rotacao por ursegndos e a seguir levante levemente o
nariz. Se o0 motor aumentar levemente a rotacaogaie@le esta no ponto ideal. Se ele
apagar € porque a mistura esta pobre. Entendeupaglg faz isso? E porque levantando o
nariz a gravidade faz com que entre menos coml@ligtise a mistura estava levemente rica
ela passa a ficar ideal e 0 motor acelera maia.r8istura estava pobre a gravidade faz ela
ficar mais pobre ainda fazendo o motor apagar.



Com o tempo, s6é com o ouvido vocé estara regalaridnta e a baixa.

Se seu motor ndo pega regulagem, as hipéteseproais/eis sdo (nessa mesma ordem
estatistica: combustivel inapropriado (alguns nestoi&o aceitam 6leo de ricino sintético), furo
no tanque (falta compressao), furo na mangueita,(treque), motor fundido (trocar os aneéis ou
a camisa e o pistao se for motor sem anel)

3. Aprendendo a pilotar sem instrutor.

Método um dois trés

O segredo é néo ter pressa. Nao queimar etapasrid@ara um proéximo passo depois
de se sentir bem seguro no passo anterior. Poejpantembra que o radio deve ser carregado
por 15 horas, a bateria do transmissor e a dot@cépocura um local com grama baixa ou
asfaltado e com bastante espaco livre (evite a@ai@ia entra no carburador e funde o motor).
Liga o motor (leia sobre a regulagem do carburadaite). Fica pilotando o aeromodelo no
ché&o. Utilizando o acelerador e o leme apenas. ¢tagas. Acelere e desacelere. Faca ele partir
de vocé para um outro ponto qualquer a uns 4fbm&tzendo o aeromodelo andar em linha
reta. Faca ele voltar em sua direcéo. Cada tanmaer@modelo dura de 15 a 20 minutos. vocé
devera gastar 20 tanques andando para |4 e pdezedco curvas, acelerando e desacelerando.

Ao final de 20 tanques € de se esperar que V@&St¢ja com um bom dominio do
acelerador e do leme e com uma melhor nogcao dermghiofade visual. Agora vocé vai para a
segunda etapa: a dos pulinhos. vocé vai comeagsarao profundor e fazer o aeromodelo dar
pequenos pulos. vocé ja percebeu que quandécateca uma determinada velocidade a roda
traseira levanta se soltando do solo. Chegue stévetocidade e cabre (cabrar = puxar o stick
da mao direita em sua direcao) levemente. O aerelmo@vera levantar véo. Deixe ele levantar
um palmo ou dois do chéo e a seguir tire todo @n®teixe ele pousar. Siga dando pulinhos. A
medida que for se sentindo seguro aumente a aldsraulinhos e a distancia dos mesmos. Apds
alguns pulos dessa etapa, vocé percebera queoestauita vontade de dar todo o motor e
alcancar as alturas de uma vez. Esse tesédo € niMasatontrole-se. Mesmo que vocé se sinta
seguro, mesmo que VOCé se sinta capaz, se nac@uiser quebrar o aeromodelo mantenha-se
bem perto do solo. O segredo é ndo ter pressatlar o impulso, ser muito paciente, € ndo
levantar véo antes do 500. tanque de combustived.d@m, vocé ja gastou o 500. tanque. vocé
ja possui um bom dominio do acelerador, do leme grdfundor. vocé domina o aeromodelo
guando ele vem em sua direcdo (da a impressaosoqeanmandos ficam invertidos). vocé
acelera, levanta uns 2 metros de altura, voa uns 3D metros, tira 0 motor e consegue fazer o
aeromodelo descer suavemente para encostar (5goleocé ja consegue fazer tudo isso.

Especialmente, se vocé sabe fazer o aeromod®larphpds tirar o motor e fazé-lo
descer planando apos tirar o motor, tudo bem, ehagua vez. Numa levantada dessas nédo
desacelera, prossiga acelerando e deixe o0 aeroosutal. Nao dé todo o motor. Meio motor ou
um pouco mais do que meio motor € o suficiente. @ motor ele vai voar muito rapido, o
gue torna mais dificil o controle para quem estdando. Sugerimos que vocé nao utilize os
aelerons. Voe sem utilizar os aelerons. Faca asg@wom o leme e com o profundor. Vocé ja
deve ter percebido na etapa dos pulinhos que qusnda o leme para um lado, o avido nao
apenas vira para fazer a curva mas também abaiaez Vocé j4 deve ter percebido que se



corrige isso cabrando levemente. E assim que seniazcurva. Da-se o leme para um dos lados
e vai se cabrando levemente segurando o narizrdmadelo. Prosseguindo, vocé levantou voo,
pois bem, ndo deixe o aeromodelo se distanciarorpois que uma das formas de se perder o
controle é perder o aeromodelo de vista. Longe teebafica pequeno e bem mais dificil de
controlar. Depois de ele voar uns 160 metros faga curva e faca-o voltar. Fique voando,
voando alto (mas néo téo alto a ponto de o aerdméidar muito pequeno) pois se vocé fizer
alguma coisa errada da mais tempo de recuperartmt® Ndo voe em cima de casas. Nao voe
contra o sol. Escolha um dia bem claro, sem nu\2gixe esse primeiro voo durar uns cinco
minutos. E o suficiente. Mais que isso vocé po@edgr a concentracdo. Hora de pousar.

Desacelere e deixe-o vir planando. vocé esta npeacerto? Pois bem, o deixe pousar
em qualquer lugar. Enquanto ele vem descendo naieeseupe muito em pousar nesse ou
naquele lugar. O importante é que ele desca planaonc o motor na lenta, descendo devagar.
Quando chegar proximo ao chdo ndo ha nada a fazspekcial, limite-se a manter o
aeromodelo planando. Ele dever encostar com ralatisvidade no solo. De qualquer maneira,
se der uma cambalhota, continue considerando prgaairo voo um sucesso!

E isso ai. No quarto vdo vocé ja pode estar utiicaquase todo o tanque (é sempre
recomendavel pousar antes de terminar o tanquegramBo haja nenhum problema em pousar
com o motor desligado).

Primeiras nocoes de v6o, pilotagem e manobras

Decole e pouse sempre contra o vento. Por que2®aegdecolagem o aeromodelo
necessitara de menos velocidade em relacdo apa@alecolar e na aterrissagem porque vocé
podera se aproximar do solo com pouca velocidadeelmao ao mesmo, necessitando assim de
menos pista.

E importante saber, mesmo durante o voo, a posig&pie vem o vento. Sem saber isso,
o aeromodelo pode estolar em uma curva. E o segs@mpre que em uma curva se da a
traseira do aeromodelo para o vento, essa mudangar faz, bruscamente, diminuir a
velocidade do aeromodelo em relagéao ao ar. PoeqgdAscia, sempre que vocé for fizer uma
curva dando a traseira para o vento se faz ne@ss@rmotor. Caso contrario o aeromodelo
pode estolar e, se estiver proximo ao solo, cair.

Um outro motivo muito freqlente de queda: vocéesdegy pensa que o aeromodelo esta
em pé quando na verdade ele esta de dorso, voEgaia que ele suba pois que esta se
aproximando do solo e, como ele esta de dorsoacdbrele vai direto ao solo. Como evitar
isso: manter a maxima atencao na posicédo do aemmeddo deixar que o0 mesmo voe longe
fugindo ao campo de viséo.

Mais um motivo de queda dos iniciantes: vocé deigaromodelo vir direto em sua
direcdo. A impressao que se tem € que 0s comarideesgem e nisso o piloto iniciante acaba se
perdendo. Solug&o: é muito simples, quando eleeviesua direcéo, vire-se para ele, ou seja, dé
0 ombro para o aeromodelo. Boa essa, ndo é? O egetomassim, nunca vira em sua direcao.

Mais uma causa de acidentes com iniciantes: &/salndo contra o sol deixa-se de
enxergar o aeromodelo.

Evite também voar em dia nublado: perde-se 50%silailidade.

Vai mais uma dica ai: quando um servo estiver f@aémarulho, troque-o. Servos que

fazem barulho consumem uma energia barbara dasdtereceptor.



Para vocé adquirir o mais rapido possivel o coattiol aeromodelo, sugerimos o seguinte:
procure levar o aeromodelo de um ponto a outroimdaig, um ponto 70 metros a sua esquerda
e o outro 70 metros a sua direta. Procure mant@preea mesma altura quando vai de um ponto
a outro. Facga as curvas sempre para fora, ouggagdo vocé chega no ponto da direita faca a
curva para a esquerda e quando chega no pontguerea faca a curva para a direita.

Fazer curva: dé o aeleron para o lado que vockax@i a curva e volte o stick para o
centro. Inicie a cabrar. Va cabrando, cabrandoclaéar ao final da curva. No final da curva, dé
0 aeleron para o outro lado. Quando vocé comegsarao leme na curva vocé vai perceber que
guando se da o leme, o nariz do aeromodelo adas@se compensa cabrando um pouco.

Voando: procure fazer os movimentos suavemente d&ouito motor. Com muito
motor vocé pode fazer um movimento brusco com fupdor e a asa partir no meio.

Vocé esta completamente perdido, ndo sabe em gigipam aeromodelo se encontra,
vocé esté atrapalhado, em resumo, perdeu o canalee fazer? Condicione-se a fazer o
seguinte nessas circunstancias: tire todo o mdéaxe o leme no centro, deixe os aelerons
centrados e comece vagarosamente a cabrar...pia@eromodelo comeca a subir € o lado
para o qual ele esta de pé (pronto, assim voacaézdou novamente).

Ok! vocé pilotou um monte de um ponto a outro. @Gh&g solte um pouco, brinque um
pouco. Com meio motor, cabre, dé leme, rodopiepse alto...se perdeu?...tire todo motor e
comece a cabrar vagarosamente. E preciso sair uoo gaquele voo vai e volta rigido. Esse
soltar o aeromodelo, deixar ele ir para cima,.dte.da também um bom conhecimento das
reacdes do aeromodelo.

Estolar...Estolar...Estolar... Também é precisopittdos com horas e horas de vdo que
nao conhecem, néo percebem, ndo conseguem seelkicadade em que o aeromodelo entra em
stoll. Esses pilotos voam sempre rapidos. Vocéasecd um bom piloto se nao tiver o perfeito
conhecimento do pré-stoll. Pilotando vocé deversabal € a velocidade limite antes do
aeromodelo estolar. Sem conhecer isso vocé jagraisin pleno dominio do aeromodelo. A
Unica maneira de conhecer essa velocidade é edtohadrias vezes, de proposito. Quando o
aeromodelo vai entrar no stoll ela comeca a ficgiorhamba, meio grogue, parece bébado, é
gue ha pouco ar passando pela asa e pelos conmgratsim, ele demora para obedecer o
comando. V& voando, tire a aceleracéo, cabre urmopaixe-o ir diminuindo a velocidade, ele
estola. Deixe estolar completamente mantendo-odadmmado e desacelerado. Ele perde
completamente a sustentacao e comeca a cair. Sbenaacdeixe-o com a queda, obter
velocidade. Va cabrando aos poucos. Ele recupplaneio. Faca isso varias vezes até obter o
perfeito dominio do stoll. Aprenda a manter o voo yarios segundos em pre-stoll. Voe
bastante dentro desse limite planeio-pré/stolfstélstol/planeio.

Depois de vocé obter alguma seguranca nos comaodaselerador/profundor/aelerons
aprenda a usa o leme. Comece a fazer as curvas aarilio do leme. Para manobras
acrobaticas, para aterrisar e decolar o leme fpertancia fundamental. H4 muita gente com
anos de aeromodelismo e que prossegue sem saliear otleme. Nao seja mais um maniaco
desses! Use o leme.

Vamos dar um looping? E uma das manobras maissf4géium pouco de velocidade,
cabre, quando ele estiver 14 no topo da curvapdsodtire todo o acelerador e continue
cabrando. Ele vai descer suavemente terminandopinig.

Vamos fazer uma manobra bonita... Ganhe bastanta.altire todo o acelerador e mergulhe
verticalmente...a uns 50 metros do solo (isso poupeé ndo tem experiéncia, mais tarde vocé



podera fazer isso a 10 metros do solo), comecbkrarca faca um looping completo, sempre sem
motor.

E hora de comecar a voar de dorso..., cabre lewenw#aeleron para o lado e ponha o
aeromodelo de dorso... 0 aeromodelo tende a ppzas. bem...espete o stick, ou seja, ponha o
stick do aeleron para frente...E isso ai: de daysando vocé pica ele cabral!l Um macete para
guando vocé estiver em dorso: tire o dedo de corgtidk do aeleron e coloque-o na frente do
stick (o dedo fica entre sua barriga e o proprackstalcando-o para frente). Agindo assim, ndo
h& perigo de vocé se equivocar e cabrar quandoidespetar. Mais uma dica: voando em
dorso aprenda a controlar a altura do aeromodetézelerador. O aeromodelo mantém o nivel
de maneira mais estavel do que utilizando o prafund
Lancer vac seguido de parafuso chato... Ganhe omaltura, no minimo 150 metros. Deixe um
aeromodelo pegar uma boa velocidade e....tudo joneio mas nessa ordem.... stick da esquerda
para a direita e para frente...stick da direita @aesquerda e para a frente...mantenha os dois
sticks na frente, o da esquerda na direita e orddadna esquerda... O aeromodelo devera fazer
um lancer vac (capotar sobre o eixo da asa) e sleptiar em parafuso chato. No minimo a 70
metros do chéo, volte os dois sticks para o ceatnmece a cabrar levemente e reze para que o
aeromodelo saia do parafuso chato antes de encordh#&io. Que tal? vocé ainda tem o seu
aeromodelo?!

Chega...Vamos fazer uma aterrissagem com estilsimdesem ter flaps, vamos aterrisar
freiando. Venha para baixo sem motor, leme paréadme aelerons para o outro...0 aeromodelo
desce de lado e freando como se estivesse comElap®-o tocar o solo.

O check-up do dia anterior ao voo

Sugerimos que a revisao se faca na seguinte ordem:

1) Trem de pouso. Examine sua fixagdo. Veja setentores de rodas estdo firmes. Se as
rodas estdo girando livres. Veja se a bequilhateliea ou trazeira, esta firme.

2) Montante e comandos. Examine se os parafusoixgue 0 motor estédo bem presos.

O mesmo quanto aos parafusos que fixam o montarfieselagem. Coloque a asa. Veja se esta
bem presa. Examine todas as dobradicas, do lenpptlondor e dos aelerons, se estédo bem
coladas.

3) Réadio. Veja se o receptor esta bem protegidapar espuma. Examine as conexdes
no receptor se estao firmes. Veja se o receptoesia@osolto dentro da fuselagem. Fixe-o bem
prensando ele com plasticos ou espuma. O mesmaooca@ateria do receptor. Ligue o radio.
Ligando o radio, teste todos os comandos. Casss&te, solte ou aperte links ou retentores de
servos para que os trimers do radio estejam noccgunando os comando também estiverem
centrados (exemplo: quando o comando do leme estéabnhado com a deriva vertical o
trimer do leme no transmissor deve estar bem no@e&heque a amplitude dos comandos.
Verifigue se ndo ha nenhum comando invertido. ¥eja antena do transmissor esta bem firme.
Se néo estiver, abra o transmissor e faca o aperto.

4) Motor. Verifigue se ndo héa sujeira na entradard®&eja se o combustivel esta
correndo solto no tanque (tire as mangueiras a®ié onde elas prendem na entrada do
carburador e no escape e assopre por essa Ultrmagrase o combustivel sai livre pela outra
mangueira). Verifigue o pescador. Veja se 0 mesaaoasta virado para frente do tanque. Ainda



assoprando (e fechando uma ponta da mangueirajrexamnao ha nenhum vazamento no
tanque ou nas mangueiras de silicone. Veja sequéaesta firme. Ligando o radio examine a
trimagem do acelerador. Baixando o trimer no tragson a garganta do carburador fecha
completamente? Levantando o trimer, a gargantadsdixando espaco para a entrada de
combustivel? Regule o pushroad no retentor de serviecessario. Ligue o motor. Apos ele
esquentar um pouco na lenta acelere ao maximaueraggulha da alta. A seguir veja se esta
boa a baixa. Veja como esta a retomada. Regulebarealor se for o caso. Checagem realizada.
Imprima a lista abaixo para facilitar essa reviséo.

1 - fixacdo do trem de pouso;

2 - retentores de rodas;

3 —rodas;

4 - fixacao da bequilha;

5 - parafusos de fixacdo do motor;

6 - parafusos de fixacdo do montante;

7 - fixacdo da asa;

8 - dobradicas dos aelerons;

9 - dobradicas do leme;

10 - dobradicas do profundor;

11 - protecéo do receptor;

12 - conexdes no receptor;

13 - fixag&o do receptor;

14 - fixag&o da bateria do receptor;

15 - teste e trimagem dos comandos (aelerons, égmnefundor);

16 - amplitude dos comandos;

17 - sentido dos comandos;

18 - antena do transmissor;

19 - limpeza da entrada de ar;

20 - sistema do combustivel (deve correr livre pedagueira);

21 - posicao do pescador dentro do tanque;

22 - fixacao do tanque;

23 - vazamentos no tanque e nas mangueiras;

24 - trimagem do acelerador;

25 - Alta do motor;

26 - Baixa do motor;

27 - Retomada da aceleracéo;



4. MONTANDO

Com quatro dos parafusos que acompanham o kiteds@gos, prenda 0 montante na porta de
fogo (bem no meio). A seguir, com mais quatro pemas, prenda 0 motor no montante. Vocé
precisara fazer um pequeno furo redondo na laderédselagem para a passagem da agulha do
carburador. Dependendo do motor utilizado vocé@ teembém de cortar uma parte da lateral
para que caiba o escapamento do motor. Um pingoldenos parafusos junto da polca é
aconselhavel para evitar com que eles se soltenmacdbracdo do motor.



Primeiro instale os servos dentro da mesa de sgn@acompanha o radio. Os dois
servos colocados na traseira dessa mesa movimewotarafundor e o leme. O dianteiro
movimentara o acelerador do motor. Siga o Manu#ahsteucdes do Radio. A seguir, aparafuse
a mesa de servos sobre as duas travessas quessgmrss da mesa de servos.

Instale a chave liga-desliga na lateral da fusefage na mesa plastica de servos (nesse ultimo
caso um arame devera ser preso a chave furandive efsair para fora da lateral da fuselagem
através de um furo na lateral - isso para que méoéprecise tirar a asa sempre que quiser ligar
ou desligar a bateria do receptor).

Vamos a instalacdo dos pushroads. Entenda o quehéoad:

- € um conjunto que liga a alavanca do servo &téro (o horn vai preso com parafusos no leme
ou no profundor). O pushroad é composto dos seggigiementos (no sentido da alavanca do
servo até o horn): retentor de servo — arame +tavaedonda de madeira — arame - link



E isso ai. Esse conjunto todo ai em cima se chasta@ad. vocé precisa de um para ligar a
alavanca de um servo ao leme e de outro paradiglvanca do outro servo ao profundor. O
pushroad dianteiro € um pouco mais simples e vesadiante.

O negdcio funciona assim:

Na alavanca do servo vai preso um retentor de sBeuatro do furo do retentor entra o arame. O
arame vai preso na vareta (com esparadrapo e blalautra ponta da vareta vai preso outro
arame. Na ponta que tem a rosca entra um linkalOntiorde o horn, o qual esta preso no
comando do leme ou do profundor por dois parafusos.

Para fazer mais segura a juncéo entre o aramaretayfaca um furo na vareta e nele introduza
0 arame que antes devera ter sua ponta dobrada(@dngtaus).

Vocé percebeu como se prende o retentor de saratamanca de servo? Aquela pontinha de
metal do retentor entra dentro do furo da alavénsa sempre o furo da alavanca mais distante
do seu centro) e € presa pelo outro lado por ageeiaha redonda (depois de colocar a peca
redonda na pontinha de metal, amasse essa pouatihib@ndo um alicate para que a peca
redonda ndo possa mais sair).

Em tempo: onde os pushroads atravessam a fuseld&ygméliro, vamos esclarecer que a parte
gue atravessa a fuselagem é o arame (ndo a vaestafica dentro da fuselagem). Pois bem, no
caso do pushroad do profundor o arame atravesstauduea que fica la na rabeta do aeromodelo
(fazer um pequeno furo nesta estrutura C5). No dademe, o arame atravessa a chapa de balsa
colocada na parte de cima da fuselagem (o doréa)mpa ao leme. O formato do arame para
atravessar é este:

L / <--- entorte 0 aramesdderma

Observacao: a colocacao dos pushroad sem outra @jedndo essas, da direito a
vociferar trés ou quatro vezes contra os fabricariRelevaremos sua atitude pois que, realmente,
essa é a parte mais complicada de tudo o que MoieZ até aqui.

Ja o pushroad do acelerador € bem mais simplesdd@oearame liso (sem rosca) no furo
da alavanca do acelerador. Para isso entorte cearamo demonstrado no esquema acima (uma
curva de 90 graus para a esquerda e outra paraita)diA outra ponta do arame (ndo tem vareta
de madeira) vai presa no retentor do servo. Emdervocé precisa fazer um pequeno furo na
porta de fogo para esse arame passar.

Pushroads do Hobby Instrutoos pushroads do Hobbyinstrutor séo diferentesugétubo de
plastico dentro do qual passa um arame. Em uma panb retentor de servo e na outra vai o
link. O pushroad no Hobbylnstrutor sai de dentrdus@lagem através de furos que deverédo ser
feitos na tampa traseira. Ele deve ser coladompdgara que a parte externa do pushroad
(plastica) ndo se mova. Deve ser colado tambénraasssas da fuselagem mais a popa
(também para evitar o movimento da parte externaudbroad). O pushroad do leme chega até
ele atravessando no meio o estabilizador horizd¢fazaér um furo na travessa central do
estabilizador).

E o quarto servo? Faca um furo bem no centro da askca ali dentro o servo. Prenda esse
servo na asa com parafusos sem rosca e com um gewnda na volta do servo. Dois arames (0
lado sem rosca) entram no furo (0s mais extremmsg)al/anca desse servo. Entorta o arame
duas vezes como vocé fez com o arame que prerda@avanca do acelerador. Na outra ponta,
onde tem a rosca, vai entrar o link. A boca do prénde no furo do strip. O strip fica preso no
comando do aileron, o qual a essa altura ja daae iestalado na asa.



O quarto servo nos aeromodelos de asa estruNgakes modelos 0 quarto servo vai "dentro” da
nervura central (em verdade sao duas nervuras oladacna outra). Faca o seguinte: pegue uma
chapa de compensado 4 cm de largura por 7 cm dertoemto e faca um furo no centro com
tamanho suficiente para entrar o servo. Fure tandéhapa central bem no centro da asa no
tamanho retangular suficiente para inserir o sderdgro da asa. E, finalmente, "cave" o
suficiente da nervura central para assentar o sArebapa de compensado vai colada a chapa
central. E o servo vai preso a chapa de compensadmequenos parafusos de ponta.

Agora vamos regular tudo: deixe frouxa a regulagertodos retentores de servo (por onde
passam os arames) e ligue o fio da bateria na digavdesliga. Coloque o fio (aquele com
conector vermelho) da chave liga-desliga dentrcedeptor (em bat). Coloque os fios dos servos
(os conectores) no receptor. Por tentativa colagu@s no canais corretos de forma que na méo
esquerda vocé tenha o acelerador (movimento viediicstick do radio) e o leme (movimento
horizontal) e na méo direita vocé tenha o profurfdavimento vertical do stick) e os aelerons
(movimento horizontal). Entre o fio do servo da @sareceptor vai uma extensao chamada de
extensao de aileron, a qual acompanha o radio.

Coloque todos os trimers (aquelas quatro pequegastagens ao lado dos sticks) do transmissor
cada um na sua posicao central.

Com os trimers nessa posi¢ao e o stick do tranemitgsdireita no centro, os aelerons e o
profundor devem ficar centralizados também (osraetena mesma linha da asa e o profundor
na mesma linha do estabilizador). Com o stick dosimissor da esquerda no centro, o leme
devera ficar na mesma linha da deriva. Com o skickansmissor da esquerda totalmente
baixado e com o trimer do acelerador totalmentedoi a garganta do acelerador deve fechar.
Levantando o trimer do acelerador (e ainda conch gitalmente baixado) a garganta deve

abrir pelo menos 1/5 de forma a permitir a lentagé&o do motor.

Caso algum comando esteja sendo OBEDECIDO DE FORWARTIDA nao se dé ao

trabalho de mexer na posi¢cdo dos servos pois tra@smissor possui uns pequenos controles
gue invertem o comando (nos modelos modernos dgmiasor esses comandos estéo a frente,
nos antigos estdo dentro da caixa da bateria).

Posicionando-se atras do aeromodelo:

- stick da esquerda para a esquerda.......... pamzea esquerda

- stick da esquerda puxado.................. arganta do carburador fechada

- stick da direita para a esquerda........... lerar esquerdo levantado e da direita baixado
- stick da direita puxado...........c........... profundor para cima (avido sobe em vdo0)

Uma vez regulados os puhsroad conforme demonsaicd aperte os parafusos dos retentores
de servo prensando os arames que entram nessegeneteSeu aeromodelo esta trimado
(trimagem grossa). A trimagem fina € feita em v@ar isso serdo utilizados os trimers dos
transmissores.

Instalando 0s demais acessorios

Proteja o receptor com a espuma.

Coloque as roas no trem de pouso. Talvez vockatgue alargar um pouco o buraco da roda
(utilize a ponta de uma tesoura de unha). A segsiiale os retentores de roda. Faca 0 mesmo
com a roda traseira na bequilha trazeira. Prendanona fuselagem com os elésticos.

O tanque vai entre a Porta de Fogo e E1. Veja a@o@s mangueiras em relacdo ao conjunto
tanque/motor/bomba. As mangueiras (divide a mangugie vocé recebeu em duas de 30 cm
cada) vao viradas para frente do avido. Faga opfar® as mangueiras passar ou na porta ou no




capb (preferimos no capd porque € mais facil deemgdando necessario, mas tem quem por
estética prefere na porta). Embaixo do tanque @éado de E1 coloque a bateria do receptor e
embaixo do tanque mais para o lado da porta c@ldssico ou isopor (ndo se pde papel para
calcar porque papel molha de combustivel e ficanmis alterando o Centro de Gravidade). Em
cima do tanque pde plastico para calcar. Firmegua de forma a que ele fique paralelo a porta
de fogo. Porque o tanque € calcado embaixo? Para gentro dele fique na mesma altura do
carburador. Por que tem que ficar na mesma altuaiburador? Para que ndo mude de nivel
em relacdo ao carburador quando o aeromodelo egtiaado de dorso (a alteracdo do nivel
implicaria em alteracdo da presséo do combustdekso carburador, desregulando o motor).
As duas mangueiras saem do tanque. Uma vai paeteagspiradouro que tem no silencioso (é
para a pressao de dentro do silenciador ser enpadadentro do tanque comprimindo assim o
combustivel dentro do tanque e empurrando elegeaaburador). A que vai para o silenciador
é a que NAO pesca o combustivel dentro do tanqueitra mangueira também sai do tanque do
canudo que na outra ponta dentro do tanque teraaager que vai buscar (com seu peso)
combustivel no fundo do tanque (se o aeromodeizeestoando de dorso o pescador vai para o
fundo por gravidade e continua pegando a gasolissg mangueira vai para a entrada do
carburador que no OS LA fica pouco antes da agidheaita.

Cole as espumas da base da asa na fuselagem enhosmal¢cos de asa e a seguir coloque a asa
prendendo-as com os elasticos (no minimo oito).



Torque ?Roll

=1,
5. Treinamento de Torque Roll

Séo absolutamente necessarios modelos como osStttka com grandes superficies de
leme e profundor com grande movimentacdo. Os Slicks séo perfeitos para o treino do
torque roll.

E preciso também um motor com grande poténcia@dnamento impecavel ndo apenas
para “pendurar” o modelo na hélice mas também pasegurar uma reserva de poténcia
necessaria para sair de situacdes dificeis.

Por causa dos grandes movimentos necessarios @oelelm profundor € uma boa idéia
programar um pouco de exponencial para dessemaibiis movimentos em torno da posi¢cao
neutra dos comandos, basicamente 25% no leme end@¥ofundor.

Antes de iniciar o treinamento certifigue-se quaadelo esteja bem amaciado, confiavel, com
boa transicdo e firmeza nas rotagcbes médias. Auldlde agulha deve ser posicionada
ligeiramente rica e a agulha de lenta bem ajugiadaresposta imediata as aceleracdes.

Medo de Cair

Surpreendentemente, a maior dificuldade para apremtbrque roll ndo esta na manobra
em si, mas na superacdo do medo de cair. Antesalbi@tar no torque roll € importante saber
recuperar o v6o com pouca ou nenhuma perda da.altur

Para isto, comece praticando com suficiente a#itpdra ter tempo de sair de apertos.
Puxe o nariz do modelo para a vertical e diminuaotor para 1/4 de poténcia como se estive
comecando um torque roll. Quando o modelo pararraeixe-o cair por si. Assim que 0 nariz
comecar a tombar, rapidamente aumente a poténga@gaeda manobra (para o lado em que o
avido estiver caindo). Tente ndo perder nenhumitudet E necessaria muita pratica para
reconhecer em qual direcdo deve-se mover os §tarksfazer a recuperacéo.



Continue praticando até conseguir trazer a manalma, pleno dominio e tranquilidade, até
aproximadamente 7 metros de altura, ndo importamogual direcdo o modelo caia. Neste
estagio, aprender o torque roll sera muito mais ééseguro.

Dicas

Em um dia de pouco vento, passe o modelo a sutefremando contra o vento e com
velocidade média. Isto para se ter uma melhor ds&manobra. Em seguida, coloque o modelo
com 0 nariz para cima e ao mesmo tempo reduza orrpata quase marcha-lenta. Logo que o
avido comecar a parar, acelere apenas o necepsésicevitar que o modelo caia. Trabalhe o
leme e o profundor para manter a fuselagem na gmsiais vertical possivel. vocé também
achara necessario aumentar ou diminuir a aceledg&wotor para manter o modelo na mesma
altitude.

Decidir quais movimentos deverdo ser feitos nakstpode ser dificil. E importante dar
o comando correto rapidamente ou o modelo saippsigao vertical.

Combustivel Glow - Alguns Questionamentos

Com a invencao da vela de filamento incandescégtew( plug") no final dos anos 40,
substituindo as tradicionais velas de ignicdo pisch e seu pesado sistema de igni¢do, passou-
se a utilizacdo do metanol (alcool metilico) comambustivel dos novos motores em
substituicdo a gasolina. Isto foi devido, entrerastfatores, pela acdo catalisadora da liga de
platina ou rddio do filamento da vela "glow" na dammtdo do metanol. Porém o 6leo automotivo
anteriormente utilizado, mostrou-se inadequadoeeantrtras coisas, pela sua dificuldade de
misturar-se ao metanol.
O Oleo de ricino passou a ser o lubrificante dombucstiveis para motores "glow". O
combustivel basico era composto por 75% de metan?2b% de 6leo de ricino. Se fosse
desejavel maior poténcia e funcionamento mais sutama-se a adicdo de nitrometano,
normalmente na proporgéao de 5%.
Os motores eram desenhados para trabalharem cancestbustivel. O funcionamento
confidvel em marcha-lenta nédo era considerado qaisuradores em motores para modelismo
ndo eram de uso geral. Os motores funcionavameaavieldcidade ou ndo funcionavam.
Por muitos anos, estes foram os ingredientes ls|smetanol, 6leo de ricino e nitrometano.
Entretanto, a alguns anos atras, alguns fabricadeescombustiveis comecaram a fazer
experiéncias com novos tipos de lubrificantes 8odg, assim chamados, porque sé&o produzidos
guimicamente e ndo diretamente de vegetais ou tddlg®
Os novos lubrificantes sintéticos oferecem alguwsgagens. Primeiramente e a mais facil de
observar e que eles deixam menos residuos no ma@igtia vantagem, ndo tem tanta tendéncia
para a formagéo de carbono e verniz nos motores codfeo de ricino.
Entretanto, os 0leos sintéticos de modo geral,ysmssalguns inconvenientes:
1- Os melhores 6leos custam mais do que o Oleirider
2- Pela sua natureza quimica, tendem a causargaxigam alguns motores.
3- Os oOleos sintéticos normalmente tem menos éesiist as altas temperaturas.

- E um dos hobbies mais apaixonantes que existerm@@uteve a oportunidade de ver
um avido radiocontrolado em pleno voo, ficou ersisiado ao apreciar estas belas



maquinas, que sdo miniaturas que funcionam comadgisais. Os praticantes de
aeromodelismo ficam em contato direto com desentadzglho em madeira,
aerodinamica, eletronica e o ar livre junto comamigos, que compartiiham do mesmo
gosto de pilotar. Parecem ser brinquedos, poréamwmm 0S mesmos principios de
avides originai. Precisam de muito espac¢o para@saus comandos requerem pratica e
sensibilidade, pois as manobras tém de ser festas se vocé estivesse dentro da
aeronave e, além disso, desenvolvem altas velaesd@dpratica do aeromodelismo, ao
contrario do que possa parecer, nao é dificil. Margo, ter uma boa percepc¢éao de
espaco e coordenacdo motora sdo fundamenta. Randesbby complexo, que exige
muito tempo e dedicagédo, suas dificuldades ser@onan desafio que trara muita
satisfacao.

ELEMENTOS BASICOS -S3o trés e consistem em avi&o, motor e radiozientr
Conhecer as partes e funcionamentos de cada uesddssentos é fundamental no
aeromodelismo.

o AVIAO : existem muitos modelos para vérias aplicacdemégam pelos avibes
de treinamento e vao até os de acrobacia, comassti&rentes que podem
diferenciar uma réplica de uavido real ou simplesmente uma maquete original.
De qualquer forma, possuem caracteristicas propoia®:

= Asa: pode ser considera alta ou baixa de acordo cara pasicdo em
relacéo a fuselagem. Avides de asa alta sdo ntaigeesdurante o voo e
sao mais apropriados para treino enquanto que asadeaixa sao
destinados a fazer acrobacias.

= Diedro:angulo formado pelas asas (visto de frente) cqbamo
horizontal. Quanto maior o angulo (dentro das aBpacdes), mais
estavel é o avido.

= Elevador peca mével no estabilizador horizontal (na caggda)controla a
altitude do aviao.

= Aileron: pecas moveis situadas nas asas que controlamraié lateral
do avido.

o MOTOR : os motores a explosao interna sédo alimentadosucoanmistura de
metanol com 6leo de ricino. Existem dois tipos ¢ontionamentos distintos - 2
tempos e 4 tempos.

= 2 TEMPOS: Sao mais faceis de regular e operar enanatencao e
simples. Em funcionamento, seu ruido ndo € agradéavelo as altas
rotacdes que atingem.

= 4 TEMPOS: Tém um funcionamento mais preciso edorgimais
agradavel, porém seu preco é mais elevado.

O tipo de construcéo pistao/cilindro € um fator amt@nte, onde os motores tipo ABC, em que os
materiais utilizados permitem um ajuste perfeitmantém a taxa de compressao constante. Os
motores de rolamento tem melhor performance queatsres embuchados. Estes desde que
usados com regulagens de combustivel mais ricaidinam perfeitamente e prolongam sua vida
atil. Para que os motores entrem em funcionameénpoeciso uma pré-ignicao proveniente de
uma energia auxiliar para iniciar a centelha na,vglie ao aquecer o motor, funcionam
automaticamente.

o RADIO: Voceé sabe o que esta controlando quando se vea8 cBmandos séo
transmitidos para o receptor no avido, que atrdgéservos (alavancas) atua nas



partes moveis que controlam o avido no ar. Nornmatlepesao necessarios 4
canais de frequéncia e cada um corresponde am:ntm para o elevador,
outro para o leme, outro para os ailerons e owtra p motor. No entanto, canais
adicionais podem comandar o trem de pouso retodtihs flaps. A comunicacao
entre o transmissor e o receptor utiliza um modidaite sinal que pode ser AM
(amplitude modulada), FM (frequéncia moduladalP@M (pulse code
modulation). O mais utilizado € o FM, que possualna qualidade e € mais
viavel que o PCM.

. OS PRIMEIROS VOOS - N4o tente iniciar sozinho no aeromodelismo, poissmo
um piloto com brevé, sentiria dificuldade em desdévar um vdo seguro, uma vez que
no aeromodelismo ndo se pode ter a mesma sensaedtad dentro de um avido real e
sentir suas reacgdes. Arranje um bom material dendfgagem e um instrutor, que ira
inicia-lo corrigindo os defeitos e dando todosedp para que vocé possa comandar seu
modelo por conta propria. Para isso va até umalkgaa especialidade e adquira
informacdes sobre que modelo comprar e onde coraadar os primeiros voos. Para a
aprendizagem, o material ideal consiste de:

« avido de asa alta com diedro

- perfil de asa plana por baixa ou semi-simétrica

« trem de aterragem com triquilha, ou bequilha n@nar

« motor .40 ou .46

» radio FM de 4 canais (no minimo)

+ caixa de campo.

- Porém, existem outros fatores que podem influercéscolha. Quanto ao avido existem
kits no qual as pecas vém recortadas ou os dé\®#o(almost ready to fly) que fica
pronto em algumas horas. Nos kits, o tempo de rgemnta& mais longo, (alguns dias/ ou
noites...) todavia se adquire um conhecimento supeio prazer de ver um aviao
construido por vocé voar. Um ARF praticamente ja eenstruido e revestido, o Unico
trabalho sera unir as asas, adicionar os lemeseafyem, trem de pouso, motor e montar
o radio dentro da fuselagem.

- SEGURANCA NO VOO - Antes de colocar o seu avido nas pista, Siga esigsos para
tirar o maior proveito do seu modelo em voo:

1. Faca seu "checklist"para executar tudo o que vai @paampo de voo, certificando-se de
gue tudo estd em perfeitas condicdes, inclusias smterias do transmissor e do receptor
foram carregadas durante a noite anterior

2. No campo, verifique se ha um controle de frequ&noiainforme aos outros

aeromodelistas a sua. Caso haja alguem com a aanfiesyuéncia que a sua, figuem

juntos de modo a controlarem-se mutuamente, ligandadio cada um na sua vez.

Como no passo anterior, preste atencdo aos quehegia, terem o mesmo cuidado.

verifique se todas as areas méveis funcionam emnette e no sentido correto.

verifique se o motor néo falha quando estiver cota ta potencia e inclinado a 45 graus.

ndo voe proximo da rede elétrica.

nunca fagca manobras proximo ao publico (pessoasdlae areas de estacionamento.

controle o tempo de vdo para nao ficar sem comimlstiter que fazer um pouso de

emergéncia.

©NO Ok~ W

OPINIAO (Por ROBERTO J. FOX)



Na qualidade de aeromodelista avido e instrutorde me espanta a maneira pela qual alguns
principiantes se iniciam no hobby. Sua atitudegérak coisa do tipo "Preparar, apontar....
fogo!". Essa tatica ndo funciona bem neste hobbguBnto vocé esta aprendendo, sera
inevitavel cometer enganos e ralar o modelo. Degidoa natural falta de conhecimento e
experiéncia,os novatos sofrem muito com isso. Aadliistadas a seguir ndo eliminaréo as
chances de um acidentes, mas aumentardo suasilptzd#is de sucesso no aeromodelismo.

1. ACHE UM BOM CLUBE - eu fico pasmo com o0 niumero de pessoas que eatraum
logo de cara. Muitos nunca visitaram quaisqueraddos clubes da area e ndo tém as
informacdes necessarias para comparar as vantagisyantagens de cada um. Procure
um clube onde os sécios sejam receptivos aosntisgtaEste € o tipo de ambiente ideal
para apoiar um iniciante. Os soécios tendem a eslEzsise ? Pode ser que clube cujos
socios estejam profundamente envolvidos com modgiosscala ndo seja adequado
para quem dando os primeiros passos no hobbympaa a pista sé grandes o bastante
para facilitar a vida de quem vai aprender a vddé 2spaco aéreo suficiente ? As areas
de escape em torno da pista sdo amplas ? A pistardada de forma que os ventos
predominantes e o sol ndo atrapalhem ? O clulp@eksde area coberta e bancadas de
trabalho ? Agua potavel e banheiros ? O clube poasw treiner para as principais
marcas de radio ? hd um sistema de controle deé&netps ? Um periodo de experiéncia
sem compromisso pode servir para verificar essathés. Finalmente, peca que alguns
sécios comparem o clube com outrs existentes 1@a Beggunte quais as vantagens e
desvantagens de cada clube. E provavel que voeBaeespostas completamente
honestas e francas. Por exemplo, um clube que tspizao aéreo muito limitado pode
Ihe custar um avido se bater numa arvore ou o y@ettbominante de 'través" pode
diminuir as suas chances de voar, resultado esoati@treinamento.

2. ACHE UM BOM INSTRUTOR - infelizmente, muitos clubes ndo tém programas de
qualificacdo de instrutores. Assim sendo, vocédqegavaliar sozinho quem é o melhor
piloto para ensinar-lhe. Preste atencéo nas quigédde cada um. Dé preferéncia aqueles
gue frequentemente séo solicitados para resolvgrablema complicado. Muitos
pilotos bons ndo tém tempo para dar instrucao. Apm®-se dos que se mostrarem mais
prestativos. Pergunte aos socios do clube quaissBons instrutores. Se vocé vir um
instrutor se preparando para voar com um alungupée se vocé pode ficar junto e
observar o processo de treinamento, mas nao dieggakendo perguntas ou
comentarios. O estilo de treinamento do instrdterdgrada ? Ele é competente ? Uma
vez que grande parte do treinamento acontece npsoistrutor deveria fazer um
briefing minucioso antes do vdo, complementando comentarios ao encerra-lo.
Discute-se muito se é bom ter mais de um instré&orestimulo meus alunos a voar com
outros instrutores simplesmente porque aprendéciicas diferentes. N&o tenha medo
de pedir ajuda aos instrutores escolhidos. Se nemgher uma resposta negativa de um
(normalmente porque a pessoa simplesmente nd@tepo}, pergunte a outro. Tal como
na escolha do clube, a selecdo do instrutor tarmbguer algum tempo observando para
decidir quem Ihe trard aos melhores resultados.

3. ACHE UMA LOJA - No comércio de materiais de aeromodelismo, @ssimpre um
COMpromisso entre preco e conveniéncia e a compatérdisposicao do profissional
para orientar o cliente. Os principiantes precisamto mais de orientacdo do que de
preco. Va a varias e diga que vocés esta interessablobby, mas néo vai fazer qualquer
compra naguela visita. Veja o que cada loja ofeeeceermos de componentes basicos



(kits, motores e radios), ferramentas, materisd@@damento e outros. Fale com o dono
ou o vendedor e descubra se eles sdo aeromodalistas Peca conselhos sobrfe o que
comprar para comegar. Peca que enumerem as vantagesvantagens de cada opgao e
desconfie se ndo for mencionada nenhuma desvantdgene cuidado com pressdes
para fechar negdécio rapidamente ou se o vendedogsia querendo empurrar artigos
encalhados. Desconfie se recomendarem comprartpsodiwito sofisticados logo de
cara, como radios computadorizados com mais dd que6 canais. Faca anotacoes.
Repita este processo cada vez que visitar umaalidanesmo indo a outras cidades, se
necessario. Terminada a primeira rodada, sepanaiggpromissoras para uma segunda
visita. Compare as varias recomendacdes e convevsenente com cada vendedor
sobre as vantagens e desvantagens dos seus cerarlinelacdo aos outros. Feito isso,
vocé pode decidir onde fazer suas compras. Se aiarde uma boa loja, faga negécio
com todas elas. Durante a escolha do clube, daiosk da loja, vocé aprendera muitas
coisas importantes.

QUANTO MAIS SIMPLES MELHOR - Eu ja vi muitos alunos aparecerem no campo
com radios computadorizados de Ultima geracéo, ne®tie tempos e avides
sofisticados. O raciocinio deles € mais ou mensisna$Bem, se vocé leva este hobby a
sério, provavelmente vai querer o melhor equipamenttao, € melhor compra-lo logo
de uma vez". Embora essa idéia seja atraente, fgutrmponto de vista. Primeiramente,
radios computadorizados requerem um certa habdigada programar. O principiante
normalmente ndo compreende os fundamentos da geguldos comandos, o que torna a
programacao muito dificil. Segundo, a flexibilidagiee um radio computadorizado
oferece pode levar alguns iniciantes a deixar denaler certas técnicas importantes: até
mesmo com um desses radios é fundamental sabdaureggcanicamente os comandos.
Terceiro, se vocé permanecer no hobby, é muitcgmelvque sempre tera uso para um
radio de 4 canais. Até mesmo se comprar um radipuatadorizado mais tarde, ainda
podera usar os componentes de bordo do sistemaate# para equipar um outro
aeromodelo. Da mesma forma, um motor de 4 tempus€complexo, mais caro e vocé
vai gastar mais para conserta-lo, em caso de giéaacontecem vocé sabe ! A escolha
do primeiro avido é critica para o0 seu sucessdir®rgna marca de renome para hao se
arrepender mais tarde.

NADA DE EQUIPAMENTO VELHO SEM CONHECER SUA ORIGEM -E

tentador comprar um equipamentos dos para "ecaaorhdinheiro. No entanto, isso
equivale a comprar um carro usado sem entenderdeaniecanica. Vocé pode se dar
mal. Um equipamento usado tem maior probabilidadedu funcionamento. Jamais
compre baterias de Niquel-Cadmio (NiCds) usadasifife equipamento de marcas
tradicionais, leia as instrucdes e siga-as a risca.

LEIA, LEIA e LEIA - O aeromodelismo RC é um hobby que requer alguns
conhecimento elementares de mecéanica, aeronawdlefrénica. Catalogos produtos
costumam ter informacdes muito Uteis para os ngvddanuais de instrucédo de kits as
vezes sao fontes excelentes de boas técnicasd8e paca emprestado livros, catalogos
e manuais.

SIMULADOR DE VOO EBOM ? -Sim! Com o surgimento de simuladores de voo
para PC's, muitos alunos comegam a treinar nuns.dekralmente, eu consigo ver se o
aluno treinou no simulador j& no primeiro voo. Peatas de inversdo de controle e a
tendéncia a exagerar os comandos sdo minimizadasc@sto ndo for um obstaculo,



compre um simulador. Porém néo espere que elede ajuito além da fase de
treinamento primario. Os simuladores podem ajudhkasanvolver a coordenacgéo olho /
mao e a mecanica dos controles, mas eles simplésm&n sdo realistas o bastante para
ajudar muito em coisas como um procedimento deisgagem.

8. AVALIE DIFERENTES OPINIOES - Um dos aspectos mais frustrantes do
aeromodelismo é que ha muitas opinides sobre qudseMuitas vezes, as opinides de
pessoas altamente respeitadas diferem significaémge umas das outras. Por exemplo,
pergunte qual o avido de treinamento € o melha par novato. Provavelmente vocé
ouvira varias respostas diferentes. A chave estargemder porque cada individuo tem
uma opinido em particular. Um pode valorizar maisamual de instrugdes, outro, a
durabilidade, um terceiro acha que o mais impogtant custo. Entendo a escala de
valores de cada individuo, fica mais facil julgarvantagens e desvantagens de cada
opcéo e, entdo, de acordo com as suas propriaglpdes, determinar o que é melhor
para vocé. Um kit de treinador muito bom nédo semareelhor escolha se vocé ndo tem
tempo para monta-lo. Neste caso, sua melhor oggaas modelo ARF ( do inglés
"Almost Ready to Fly ". Quase Pronto para Voar ioypgesmente semipronto).

9. OBSERVE - E muito comum ver iniciantes cometendo o seguénto: eles detectam
algo que ndo entendem e, porque o que esta acndtenéo corresponde a sua idéia de
como aquilo deveria ser ou funcionar, eles ignoogmoblema e acabam derrubando o
avido. Por exemplo, eu vi um principiante brigaraghte varios vdos com um aviao cujos
comandos estavam desregulados (ou "destrimador( se diz no jargao das pistas). Na
cabeca dele, a situacéo néo fazia sentido. Etg&areabastecendo para voar
novamente quando um piloto experiente veio ajuda-lo
Quando a asa foi removida, viu-se que o montantedm do profundor néo tinha sido
bem colado e o servo estava solto. Esse aeromiadgdishou um avido! Se desconfiar
que algo esté errado, verifiqgue imediatamente. Bjegka a um piloto mais experiente.
Também observe outros modelos na pista. Vejasguagem dos comandos estd muito
diferente. Repare como seus motores foram instal&loserve os pilotos experientes,
principalmente o procedimento de pouso. Vocé ammnchuito s6 observando.

10.CALMA - Outro engano que muitos novatos cometem é tpragredir muito rapido.
Durante o treinamento, quatro voos por dia sdmitdi Ocorre ma deterioracdo muito
grande na coordenacdo motora da maioria dos atlepmss de trés ou quatro voos. Além
disso, os voos devem ser espacados em mais ou B@naautos. Normalmente, eu véo
meu proprio avido entre um vdéo com um aluno e oircomum alunos que solaram
recentemente quererem logo passar para um mode@waancado: um caca com flaps,
trem retratil e sistema de fumaca. Certa vez, vpiato principiante comprar trés
aeromodelos avancados novos e os destrui-los noicetarde. O segundo avido néo
pode ser muito mais sofisticado do que o primegmador de sua vida. Va devagar.

11. APAIXONE-SE - Um dos primeiros conselhos que eu recebi quastiova comecando
foi, "N&o se apaixone pelo seu primeiro avido "obui isto muitas vezes, desde entdo.
Tudo bem, vocé néo deve ficar frustrado com asdes" inevitaveis no seu primeiro
aeromodelo, mas acho que € muito saudavel se @aaigor ele ou por qualquer outro
aeromodelo. Por que ndo ? O aeromodelismo podeasssipropor¢cdes que Vocé
desejar. Pode permanecer simples e modesto ourswmauito tempo, esforco e
dinheiro. Pode ser uma forma de convivio sociakh oportunidade de participar de
competi¢cdes ou apenas um divertimento. Nao ha alasoénte nada de errado nisso. SO



nao esqueca de que os problemas acontecem comfragiténcia no no inicio da

aprendizagem. N&o desanime e, acima de tudo, reldierta-

se.
NOGOES DE VOO, PILOTAGEM E MANOBRAS
Aqui, a idéia é passar algumas dicas e macetegjparaocé venha a se tornar um bom piloto.
Pressupomos, que vocé ja esteja pilotando sozimhmelhor, que vocé recém comecgou a
pilotar sozinho.
Que tal taxiar um pouco? Andar pelo chéo. Issalfheaior dominio sobre o leme e o
acelerador. Decole e pouse sempre contra o veot@ue? Porque na decolagem o aeromodelo
necessitara de menos velocidade em relacdo apa@alecolar e na aterrissagem porque vocé
podera se aproximar do solo com pouca velocidadeelmao ao mesmo, necessitando assim de
menor comprimento de pista.
E importante saber, mesmo durante o voo, a direga@nto. Sem saber isso, 0 aeromodelo
pode estolar em uma curva. E o seguinte: sempremugmna curva se da a traseira do
aeromodelo para o vento, essa mudanca de rumbréiszamente, diminuir a velocidade do
aeromodelo em relagdo ao ar. Por consequénciayseup vocé for fazer uma curva dando a
trazeira para o vento se faz necessario muita@ematé aumentar um pouco a aceleracao do
motor. Caso contrario, 0 aeromodelo podera estolse estiver proximo ao solo, cair.
Um outro motivo muito freqUente de queda: vocéesdgy pensa que o aeromodelo esta em pé
guando, na verdade, ele esta no dorso, vocé cataape ele suba pois esta se aproximando do
solo e, como ele ele est4 no dorso, cabrandoaeltireto ao solo. Como evitar isso: manter a
méaxima aten¢do na posi¢cao do aeromodelo e ndordgigap mesmo voe longe, fugindo ao seu
campo de visao
Mais um motivo de queda dos iniciantes: vocé deigaromodelo vir direto em sua diregdo. A
impressao que se tem € que os comandos se invern&so o piloto iniciante acaba se
perdendo. Solucdo: é muito simples, quando elewiesua direcédo, vire-se para ele, ou seja, dé
o ombro para o aeromodelo. Boa essa, ndo é?0 agetnassim, nunca vird em sua direcao.
Mais uma causa de acidentes com iniciantes: &/salndo contra o sol deixa-se de enxergar o
aeromodelo. Evite também voar em dia nublado: psede0% da visibilidade.
Vai mais uma dica ai: quando um servo estiver f@aeunido, troque-o. Servos que fazem
barulho consomem uma energia barbara da bateriecdptor.
Para vocé adquirir o mais rapido possivel o coattiol aeromodelo, sugerimos o seguinte:
procure levar o aeromodelo de um ponto a outroimdaig, um ponto 70 metros a sua esquerda
e outro 70 metros a sua direita. Procure mantepseeenmesma altura, quando vai de um ponto
a outro. Facga as curvas sempre para fora, ouggjado vocé chega no ponto da direita, faca a
curva para a esquerda e quando vocé no ponto dardsgfaca a curva para a direita.
Fazer curva: dé o aileron para o lado que vocéaxzar a curva e volte o stick para o centro.
Comece a cabrar. Va cabrando até chegar ao fimalrdda. No final da curva, dé o aileron para o
outro lado. Quando vocé comecar a usar o lemema,cencé vai perceber que quando se da o
leme o nariz do aeromodelo baixa. Isso se compsisando um pouco.
Vamos fazer um looping ? E uma das manobras meésst dé um pouco de velocidade, cabre,
guando ele estiver 14 no topo da curva, dé dorgotado o acelerador e continue cabrando. Ele
vai descer suavemente, terminando o looping.
Vamos fazer uma manobra bonita...... ganhe bast#tota ......... tire todo o acelerador e
mergulhe verticalmente......... uns 50 metros dio @8so porque vocé ndo tem experiéncia, mais



tarde vocé podera fazer isso a 10 metros do smo)ece a cabrar e faga o looping completo,
sempre sem motor.

E hora de comecar a voar de dorso.......... cabmniente, dé aileron para o lado e ponha o
aeromodelo no dorso.... 0 aeromodelo tende a picanis bem, espete o stick, ou seja, ponto 0

para quando vocé estiver no dorso: tiro o deddrda do stick do aileron e coloque-o na frente
do sitck (o dedo fica entre sua barriga e o prégtick, calcando-o para frente). Agindo assim,
ndo ha perigo de vocé se equivocar e cabrar qudsndmia espetar. Mais uma dica; voando de
dorso, aprenda a controlar a altura do aeromodeéxalerador. O aeromodelo mantém o nivel
de maneira mais estavel do que utilizando o prafund

LancerVac seguido de parafuso chato.......... hgama boa altura, no minimo uns 150 metros.
Deixe 0 aeromodelo ganhar uma boa velocidadetada.meio junto mas nessa ordem... stick
da esquerda para a direita e para frente... k ddicireita para a esquerda e para frente.....
mantenha os dois sticks na frente, o da esquerdaeita e o da direita na esquerda....O
aeromodelo devera fazer um lancer vac (capotaesnbixo da asa) e depois entrar em parafuso
chato. No minimo a 70 metros do chéo, volte os stizks para o centro, comece a cabrar
levemente e reze para que o aeromodelo saia dinupachato antes de encontrar o chdo. Que
tal ? Vocé ainda tem o seu aeromodelo?.

Chega.... Vamos fazer um aterrissagem com estésnd sem ter flaps, vamos, aterrissar
freando. Venha para baixo sem motor, leme paraadmée aileron para outro.... 0 aeromodelo
desce de lado e freando como se estivesse com@lap® ele tocar o solo. Escute os
aplausos!!!!

CAIXA DE CAMPO

A pior coisa que pode existir € chegar no campanstatar que esquecemos alguma coisa e, pior
ainda, na hora de sair para o0 campo, para a pdiieaporte favorito, ter que sair em busca de
ferramentas e acessorios. Nao tem nada mais cédwogioe todas as suas ferramentas e todo os
acessorios que vocé precisa, estejam reunidos etmiom lugar e vocé nao tenha que sair
catando seus pertences pela casa, esquecendoatte mas coisas. Por isso é fundamental que
se tenha uma caixa de campo organizada e completa.
Existem varios tipos de caixas de campo, desde#its montar, semi-prontas e pronta bastando
s reunir o material dentro dela. A escolha do mméelo tipo fica a critério de cada um e da sua
disponibilidade financeira, os precos variam muitas devemos dar prioridade a alguns
aspectos. Uma boa caixa de campo deve ser cadzigar todo o material de apoio necessario
no campo, sem tomar muito espaco, ser comodo penegar, de aspecto agradavel e facil de
limpar.
Na sua caixa de campo, vocé deve levar:

« 01 Conjunto de chave de fenda, pequena, médiandgra

« 01 Conjunto de chaves philips, pequena, médiarelgra

« 01 Conjunto de chaves allen.

« 01 Conjunto de chaves de boca ou chaves tipo canééas bitolas de 6 a 10 mm.

« 01 Conjunto de chaves tipo estrela (serve paradélela



6. DICIONARIO

Aeroplast

O aeroplast € um plastico que serve para entetdori(c envolver) a fuselagem e em
especial a asa do aeromodelo. O Aeroplast é umaamecional. O importado chamasse
monokote. O importado € superior (enruga menos) @uecional, porém é mais caro. O
Aeroplast cola no aeromodelo com o calor. Paraaaaplicacao utiliza-se um ferrinho de passar
especial vendido nas lojas e um soprador. Na tltam ou de outro podem ser utilizados o
ferro de passar roupa e o secador de cabelos.

Aileron

E uma peca movel do aeromodelo. Vai presa ao hiediga da asa por dobradicas.
Tem por finalidade fazer o aeromodelo girar paes@uerda ou para a direita (em relacdo ao
eixo horizontal da fuselagem). Mais préximo da lagem, na asa, vao os flaps (Qquando existem
no aeromodelo) e mais distantes vao os aelerorend@uum aeleron baixa em uma das asa o
outro, na outra asa, sobe.

Alargador de hélice
O furo da hélice € normalmente menor que o eixandtor onde ela é colocada. O
alargador de hélice € um acessorio que tem poadimentar o tamanho desse furo.

Asa alta
Aeromodelo do tipo asa alta é aquele em que aiesaéima da fuselagem. Para os
iniciantes recomenda-se aeromodelos do tipo asa alt

Asa assimétrica

A asa é assimétrica quando o perfil da parte supda asa € diferente do perfil da parte
inferior. Asa deste tipo € a asa arredondada ema eimeta na parte de baixa ou a asa mais
arredondada em cima do que embaixo. Essa assimetrfare mais sustentacdo a asa sendo
recomendada para aeromodelos mais lentos.

Asa simeétrica
Na asa simétrica o perfil da parte superior é igwaperfil da parte inferior. A simetria €
utilizada por avides e aeromodelos de alta veloeda

Balancin
O balancin é uma peca presa por um eixo centraseldgem e na qual se prendem os
dois cabos utilizados nos aeromodelos feitos paacircular.

Barriga
E a parte inferior do aeromodelo. Seu assoalho.



Bateria

O aeromodelismo envolve algumas baterias. Temaidato receptor, do transmissor a
do ni start (ver itens). Aléem dessas muita gentespiouma bateria de 12 volts na caixa de
campo. N&o s&o essas baterias grandes e pesacimsald= uma bateria pequena, recarregavel,
gue pesa em torno de 4 kg e selada, ou seja, #égleaque fica dentro dela ndo tem como sair
(ela é totalmente fechada). Baterias ndo seladas@do, por exemplo) sdo desaconselhaveis na
caixa de campo pois que estdo constantemente dralasiolo o 4cido corrosivo. Essa bateria na
caixa de campo se presta para alimentar o painebmteole, para alimentar o starter e a bomba
elétrica. Nao é um acessoria indispensavel poisogiarter pode ser ligado na bateria do carro
(inclusive o starter pode ser dispensado), a bgoolde ser manual e o painel de controle néo &
um acessorio indispensavel.

Bateria do receptor

A bateria do receptor, como o nome diz, é a queesita o receptor. Tanto ela como o
receptor vao dentro da fuselagem do aeromodelandlarente (depende de onde estdo o CG do
aeromodelo) ela vai junto ao tanque de combustérabaixo ou em cima). Ela deve estar bem
presa pois que se ficar solta além de poder albe@f® (Centro de Gravidade) a todo 0 momento
pode acabar se desconectando do receptor, o glieamp perda do controle do aeromodelo. E
interessante também que fique envolvida por pan@spuma para evitar que receba a vibracao.
E uma bateria recarregavel. Sobre a carga venoBtateria do transmissor.

Bateria do transmissor

Localiza-se dentro do transmissor. Pode ser vistaando uma tampa atrds do
transmissor. Assim como a bateria do receptor @&megavel (de niquel-cadmio). Para carrega-la
utiliza-se um carregador (que acompanha o radi@db a tomada o qual carrega ao mesmo
tempo a bateria do receptor. A carga, partindoetmelho (quando o mostrador da carga esta no
vermelho) deve ser dada por 15 horas. Para caygduas baterias devem estar descarregadas.
Para descarregar basta deixar o radio ligado (tigser e receptor) até que o mostrador do
transmissor entre na faixa vermelha. Nunca se denm@r a carga se perder completamente pois
gue isso pode ocasionar inversdo da polaridadeargacdeve ser sempre (ou quase sempre)
completa em funcdo do chamado efeito memoéria, @ se o radio for sempre carregado a
partir de meia carga (e nao da faixa vermelha}eztaina por acostumar-se a trabalhar apenas
dentro daquela meia carga, reduzindo assim o tel@pilidade da bateria.

Bateria ni start

Para dar a partida no motor a vela precisa ficearidescente. Para isso se utiliza a
bateria ni start, bateria de ignicdo ou ni staioNonfundir com o starter que € um aparelho
ligado a uma bateria de 12 volts que tem por filzale fazer girar a hélice. A bateria ni start €
constituida por uma pequena bateria recarregayehbvai fixada uma haste que prende na vela
do motor. Depois que 0 motor pega (girando-se iad)életira-se o ni start. A partir dai sédo as
explos6es do motor no interior do cilindro que regdd a vela incandescente.

Bequilha

O aeromodelo possui trés rodas. Duas vao ao trepodso propriamente dito que se
localiza préximo ao centro de gravidade e uma @ié\bequilha. A bequilha pode ser dianteira
ou traseira (convencional). A bequilha dianteinanga haste na qual vai a roda e uma pequena
alavanca. Essa alavanca se prende a um aramedadshue vai engatado no mesmo servo que



comanda o leme. Assim, quando esse servo movimertne para a esquerda, movimentara
também a roda dianteira para a esquerda. Dessaramaaecurva feita taxiando (no solo) é
realizada com a roda e com o auxilio do leme qoebe o vento do hélice. Na bequilha traseira
o dispositivo € mais simples. A bequilha (um ardlerivel) é presa a fuselagem e sua parte
superior € enfiada dentro do leme. Assim, o movimedo leme move também a roda.

Bordo de ataque

O bordo de ataque € uma vareta de balsa que vant fda asa. Ele, na parte que nédo
encosta na asa, € arredondado. Lojas de modelisstantas vender bordos de ataque em
diferentes comprimentos e espessuras. Na faltardpranto, basta pegar uma chapa de balsa,
retirar dela uma vareta com o auxilio de réguatiéetes e lixar arredondado um dos lados da
vareta. Fica mais facil lixar depois que a varblardo de ataque) estiver colada a asa. Para lixar
com perfeicdo a dica é colar a lixa em uma mesagdiena.

Bordo de fuga

Algumas pessoas e também alguns lojistas confurmbede de fuga com o aeleron da
asa. O bordo de fuga é uma vareta da asa que ladacem sua parte traseira (parte de fuga do
ar). O aeleron é uma outra peca que vai presardo de fuga por dobradicas.

Bomba de combustivel

A bomba de combustivel serve para jogar o comlrlstie dentro do galdo de 2 litros
gue fica na caixa de campo para o tanque do aeelmo@ combustivel ingressa no tanque
através da mangueira que leva combustivel ao cabuipara isso desprende-se a mangueira
do carburador). E interessante que se coloque ltrmria mangueira alimentadora da bomba de
combustivel. A bomba pode ser elétrica ou manuala ® 10. caso ela necessitard de uma
bateria 12 volts (ver item bateria).

Cabo de u/c
No chamado vbo circular o aeromodelo € preso p@r cibos. Esses cabos sdo de aco.
Os cabos importados séo trangados.

Cabo trainer

Alguns instrutores ndo gostam do cabo trainer.z&agasta em que ndo conhecem o cabo
trainer. E muito melhor, muito mais seguro, muitaisriranquilo, muito mais pedagogico dar
instrugcdo com cabo trainer do sem ele. O métodtictmmal, agquele em que o aluno joga
desesperado o radio para o instrutor momentos aategueda, sera, dentro em breve, e na
medida em que o cabo trainer for sendo mais difilmdiera abandonado. Se seu instrutor for um
daqgueles, teimosos, que diz preferir o métododiaail dé a ele um presente grego, dé um cabo
trainer. Cabo trainer (trainer cord) € o cabo dga b transmissor do aluno ao transmissor do
instrutor. No transmissor do instrutor h4 um botiee enquanto fica sendo apertado pelo
instrutor o comando esta com o transmissor do al@Qumndo o instrutor solta esse botao, o
comando, imediatamente, passa para seu proprisntissor. O transmissor do instrutor € o
unico que permanece ligado (0 do aluno deve sdigdds). E o cristal do transmissor do
instrutor que se relaciona com o cristal do reggep@smo quando o comando é passado para o
transmissor do aluno. Quando se engata os doismissores no cabo trainer a primeira coisa
gue se deve fazer é conferir se alguns dos comalodivansmissor do aluno ndo estéo invertidos
(exemplo: no transmissor do aluno € dado leme pdieeita e no aeromodelo o leme vai para a



esquerda). Quando isso acontece é necessarioeineerbmando no transmissor do aluno. Para
isso hd um dispositivo proprio no transmissor. Umea chegada a direcdo dos comandos é
interessante, ainda, que se faca uma pré-trimagentramsmissor do aluno (a trimagem
definitiva devera ser feita em v60). O transmiskmaluno esta pré-trimado quando ao se passar
o controle do transmissor do instrutor para o trassor do aluno os comandos no aeromodelo
ndo fazem nenhum movimento. Sendo mais claro: ggaasar 0 comando do transmissor do
instrutor para o transmissor do aluno atraves dé@dbapropriado o leme do aeromodelo se
mover para a direita deve-se trimar o leme parsgae¥da no transmissor do aluno. Quando na
passagem do comando de um transmissor para or@grbouver nenhum movimento € porque
o transmissor do aluno esta pré-trimado (clardjrmuiy do pressuposto que ja havia sido feita a
pré-trimagem no transmissor do instrutor). Prédgem no transmissor do instrutor € em poucas
palavras colocar os trimers onde se calcula (catezzesé se saberd em v60) que nessa posi¢ao
o aeromodelo voara reto e paralelo ao solo quaadbum stick estiver sendo tocado.

Cabrar

Para cabrar puxa-se o stick da direita do transmis® direcdo ao proprio corpo. Esse
comando, levantando o profundor, faz 0 aeromodelir.sO comando contrario, para fazer o
aeromodelo descer, é o picar.

Caixa de campo

A caixa de campo é onde se leva o material de aefelismo para o campo. E
conveniente que possua espaco para colocar o fsmwsnme um bujdo de combustivel.
Recomenda-se que seja construida de madeira n&m gnossa (6 mm € 0 maximo) pois que ja
basta o peso do material que vai dentro dela.

Catalisador
Também chamado de mek é um liquido utilizado paranssturado na resina para fazé-la
endurecer.

Caverna
A estruturas internas da fuselagem que Ihe daersagtio sdo chamadas de cavernas.

CB
E uma fabrica nacional de motores e velas. Fabrasamotores .25 e .40. SA0 motores e
velas de boa qualidade.

CG

E o Centro de Gravidade do aeromodelo. Seguranao-aeromodelo (com o tanque
vazio) pelas pontas das asas o CG ideal fica ntopmirespondente a 1/4 da asa a contar do
bordo de ataque, ou seja, onde a asa possui nmspesxura. Para corrigir o CG muda-se a
posicado da bateria do receptor(para frente ou pwis tras no interior da fuselagem). Se isso
ndo for suficiente, poderdo ser alteradas as pesigos servos, do receptor e do tanque. Se iSso
também néo trouxer o CG para o local certo, a 8oléca utilizagdo de pequenos contrapesos.

Chave liga-desliga

Essa chave vai presa a fuselagem. Serve pareelidgesligar a bateria do receptor. Deve
ser instalada na fuselagem de forma a que nameegssario tirar fora a asa toda vez que quiser
acionar a chave.



Cola bonder
Costuma-se chamar de cola bonder as colas a basiarserilato. E uma cola leve e

rapida. Recomendada para ter no campo para fal@gets rapidas. Se presta também para
colar as estruturas dos estabilizadores (quandss es® estruturais). Como é uma cola muito
dura, com pouca flexibilidade, ndo é recomendada partes do aeromodelo que se sujeitam a
maiores esforcos, tais como dobradicas, caveroas @ge fogo, etc. A bonder existe a de baixa,
média e alta viscosidade. Quanto maior a viscosidadis rapida, e por conseqiéncia mais dura
e mais fraca. Existe um produto chamado de bongedgscola completamente essa cola. Deve-
se ter cuidado com os olhos ao manusear essa cola.

Cola epoxi

Sao as colas produzidas a base de epdxi. A arapditeexemplo, é uma. Elas vém em
duas partes e sdo misturadas na proporcédo 1/Impartadas sdo normalmente mais baratas.
Existem aquelas que funcionam em 3 minutos atéi@sq@ soldam em trés horas. Quanto mais
tempo a cura mais resistente a cola. E a colaalas no aeromodelismo. E essencial possui-la
para reparos. No campo e em casa.

Comando do aeleron

Os comandos de aelerons sao cabos de aco respgerns@veansmitir 0 movimento do
servo aos aelerons. Uma da pontas é enfiada démta@leron e na outra vai um strip, ao qual
vai preso um link que por sua vez se prende a umrpad (outro cabo de aco) o qual através de
um retentor de servo ou link se prende ao servee Esnjunto todo, inclusive o servo, se situa
na parte central da asa. Veja a sequéncia: sertentor de servo - pushroad - strip - comando
do aeleron — aeleron.

Cruzeta do servo
Os servos possuem pequenas alavancas responsal@iaumento da amplitude do
movimento giratério. Essas alavancas de matesdatiob séo as cruzetas.

Deriva
Vulgarmente chamada de leme € o estabilizadorcaédio aeromodelo aonde se prende
o leme.

Dremel

E uma marca. Possui diversas ferramentas. A miimda em aeromodelismo € a mini-
retifica, chamada normalmente de dremel apenas.p&tsui dezenas de acessorios, puas,
escariadores, lixas, laminas de corte, etc. Femtange grande utilidade para construtores. A
assisténcia técnica da Dremel no Brasil € muitoebesta a cargo da Bosch.

Dorso

E a parte superior do aeromodelo, as "costas". ¥ealorso é voar com o aeromodelo de
cabeca para baixo. O v6o de dorso fica mais famh @eromodelos de asa simétrica. Nos
aeromodelos com asa assimétrica, o stoll em da@wea uma velocidade superior daquela na
posicao normal.

Ducted fan



E um sistema de vérias hélices de pequeno compmmienalizadas no interior da
fuselagem. E com o ducted fan que os aeromodeitaninos jatos. O ducted fan vem equipado
com um motor especial para tal fim. Hoje ja seitamn turbinas para aeromodelos e, em razéo
disso, talvez o ducted fan esteja com os dias dostaClaro que isso depende das turbinar
baixarem os precos, pois que ainda sdo muito caras.

Enya

E uma excelente marca de motores. E a marca ptefde motores dos aeromodelistas
mais experientes. Dominava 0 mercado na décad@ dericio de 80. Atualmente, ndo se sabe
porque, nenhum importador estd representando essaammo Brasil, o que torna néo
recomendavel sua compra, face a dificuldade dssigimde pecas.

Estabilizador horizontal

Também chamado apenas de estabilizador. Nele @ad mom dobradicas o profundor.
Nos aeromodelos de asa simétrica, o angulo doikzadbr em relagéo a asa € zero. Nos de asa
assimétrica recomenda-se 1 grau positivo para cosapa tendéncia que tem a asa assimétrica
de levantar o nariz quando o motor é acelerado. Com 2 graus positivos em relacdo a asa o
estabilizador baixa um pouco o nariz compensandteramléncia do asa de levanta-lo.
Aeromodelos que necessitam de uma trimagem pica@stabilizador estdo com problemas no
angulo do estabilizador. E também o estabilizadar g4 determinar a posi¢cdo do motor. O
motor deve ficar (para compensar o efeito torquejgéau para baixo e para a direita em relagéo
ao estabilizador.

Estabili;ador vertical
E a deriva. Ver em Deriva.

Estilete

E a ferramenta nimero 1 do construtor. E uma feméande corte, barata e vendida em
qualquer ferragem. As laminas podem ser compragaseparado. Possui diversas utilidades.
Corte de balsa, de monokote, etc .

Extenséo de aileron

Do servo que fica na asa (servo que comanda o®@asg)esai um fio que deve entrar na
tomada do receptor. Como esses fios dos servoms#o curtos, se utiliza de uma extensao
(mais um pedaco de fio). E a extens&o do aileron.

Ferro de monokote
E um ferro de passar roupa em miniatura. Se ppastaesquentar o monokote quando o
aeromodelo é entelado (o calor faz 0 monokoteagtic

Filtro

O filtro de combustivel é utilizado na mangueirae gai da bomba para abastecer o
tanque. Recomenda-se, também, sua utilizacdo ngus@a que leva combustivel do tanque ao
carburador.

Flap
Os aeromodelos guiados por radio 4 canais ndo @wosBaps. Possuem apenas aelerons.
Os flaps sédo "aelerons” situados na asa bem jufusetagem. Quando sdo acionado ele baixam



(os dois flaps - a contrario dos aelerons que adios vai um para cima e outro para baixo). Tem
por fim provocar maior sustentacao e arrasto fomamaeromodelo e tornando assim mais lenta
a velocidade para a aterrisagem.

Flap/aeleron

S&o aeleron que atuam também como flaps. Algunesrggbdem sem programados para o
sistema flap/aeleron. Ao ser acionado esse sisééraaes do radio, os aelerons (ambos) baixam
um pouco mas continuam também funcionando comoaaele

Fuselagem
E o corpo do avido. Onde vai o piloto e onde segem as asas.

Futaba

E uma marca japonesa de radio. Mundialmente codaetim excelente radio e com
pecas disponiveis no mercado brasileiro. E reptadanno Brasil pela Aeromodelli, uma
importadora e distribuidora dirigida pelo empres&oberto Shumbatta.

Hélice

As hélices sdo de madeira ou de plastico. As deeirsatbm sido abandonados pois que
guebram com mais facilidade. Boas marcas de hdliegdasticos sdo as importadas Master e a
APC. Essas hélices vém normalmente balanceadadea. Mas é sempre bom checar com o
balanceador de hélice. Hélices desbalanceadassti®sgas buchas e rolamento, além de darem
menos rotacdo final. HA as hélices de passo ideertitilizadas na traseira da fuselagem. Elas
mandam o ar para a frente do motor. A hélice midligada é a tamanho 10 x 6, visto que € a
hélice apropriada para motores .40. Isso significa ela possui 10 (0 que ndo se sabe) de
comprimento por 6 de largura. A hélice, 10 x 7, @@mplo, possui 0 mesmo comprimento mas
uma pé mais larga. Motores dois tempos .60 utilizaheélice 11 x 6 ou 11 x 7. Nas instrucdes
gue acompanham os motores ha sempre a indicacébétiess apropriadas. Essa hélices de
plastico importados sdo muito finas no bordo daafugprtantes, podem machucar, e por isso
devem ser lixadas (levemente). Ao se instalar @én@o motor o parafuso que prende a hélice
deve ser bem apertado pois que se ficar meio froanteelice, com o motor ligado, podera se
soltar saindo em grande velocidade para a freptalendo causar acidentes. Especial cuidado se
deve ter com esse aperto se o motor for 4 tempeggpe esse motor da contras violentos e que
jogam longe a hélice se nédo estiver bem afixadaei3e evitar também ficar na perpendicular
em relacdo ao eixo da hélice (no lado da hélice goe uma ponta pode partir (batendo no
chao) e soltar com grande velocidade um pedaco. iGotares iguais ou acima de .46 deve se
ter muito cuidado com a hélice. Nunca dar a padata o dedo. Na falta de starter utiliza-se um
pedaco de madeira.

Horn
O horn é uma pequena alavanca que vai presa nongdiafe no leme e que recebe em
um de seus furos o link do pushroad.

JR
JR é a marca de um radio japonés. E um exceledie. rEsta sendo importado e
distribuido no Brasil pela DBM.

Kit



Chama-se kit, o conjunto de pecas (hormalmente enuma caixa) necessarias para a
montagem de um modelo.

Lancer vac

O lancer vac é uma manobra acrobética que se fazocavido. E uma manobra muito
bonita quando bem feita. No lancer vac o aeromogleln subindo acelerado e de repente
comeca a capotar girando sobre seu eixo. Uma ddassdo lancer vac se faz através do
parafuso chato (parafuso de cabeca para baix@.f&asr o lancer vac se imprime velocidade ao
aeromodelo e a seguir se faz ele subir. A seguaietson para esquerda / leme para a direita /
pica-se tudo e se da todo motor. E assim o movimeos$ sticks: stick da direita todo para a
esquerda / stick da esquerda todo para a direiiak/ da direita todo para cima (mantendo ele
todo na esquerda) / stick da direita todo para ¢mmantendo ele na direita. Esses movimentos,
um se sucede ao outro, separados por fracOes aiedseg

Leme

Além de se prestar para fazer uma curva mais dlegamvoo, o leme tem utilidade: para
decolar, para aterrisar e para acrobacias. A @péata pegar velocidade na decolagem é feita
com o acelerador e com pequenas corre¢des de aita® ¢om o leme. Na aterrisagem, proximo
ao chao, o leme tem grande utilidade para colocaromodelo no eixo da pista. Pessoas que
aprendem a pilotar com o auxilio do instrutor, coame a utilizar o leme sé mais ao final da
aprendizagem, sendo que, existem aeromodelistasateque persistem sem utilizar o leme. E
gue as curvas podem ser feitas com os aeleron®fangdor. Com o0s aelerons vira-se o
aeromodelo para um lado, com o profundor, cabraglddfaz a curva para esse lado. Para quem
quiser aperfeicoar o seu vdo, estabelecendo ureifgedominio sobre o modelo, o treinamento
com o leme é de importancia fundamental.

Link

Link sdo pequenas pecas, normalmente de nylon,jeitonde boca de jacare, colocados
nos cabos pushroad com o fim de liga-los aos stripgrns. O link vai preso em uma rosca do
puhsroad e por isso, girando, ele d4 mais ou memogrimento ao pushroad, regulando, dessa
forma, os comandos. Links de metal devem ser enstada quem diga que dao interferéncia no
radio.

Lixa
A lixa para madeira é bastante utilizada em aerefisrdo. E sempre bom ter uma
grossa (80) e uma fina (200).

Looping

E uma manobra acrobatica. Faz-se cabrando o prfaté o aeromodelo dar uma volta
completa sobre seu préprio corpo. Enquanto eleessbracelera. Quando ele passa a descer se
tira 0 motor.

Mangueira de silicone
A mangueira de silicone é utilizada para conduzicombustivel no aeromodelo. O
silicone, ao contrario do plastico comum, ndo éaata pelo combustivel.

Manicaca



Diz-se Manicaca a pessoa que nao sabe pilotatadiddanicaca €, também, um modelo
de aeromodelo.

Mesa de servo
E a mesa onde o0s servos sao instalados dentro monaaelo. Os radios vem
normalmente com uma mesa de material plastico.

Monokote

E um material plastico que se presta para entster @ fuselagens. O similar nacional é o
aeroplast que é mais barato. O monokote é prassetafiem com o calor do ferro de monokote.
Depois, é esticado com o calor do soprador.

Montante

O montante é uma peca presa a fuselagem na chaogdade fogo na qual € preso o
motor com o auxilio de quatro parafusos. Os moataséo normalmente feitos em um material
duro de plastico. Ha alguns feitos em metal. Poskenfieitos também de madeira.

Motor ABC
Anelados sdo os motores que possuem aneis no .pBE©, uma tecnologia mais

recente, sdo os que nao utilizam anéis. O motor ABGiu da constatacdo que a parte superior
do cilindro dos motores esquenta mais que a paféeior do cilindro, pois que é ali que se
verificam as explosfes. Esquentando mais, a pagerier se dilata mais. Assim criaram um
motor que quando ele esta frio, sua parte suppassui um diametro menor dentro de cilindro.
Ao esquentar, essa parte se dilata mais que aioinficando do mesmo tamanho e
impossibilitando (ou dificultando) assim a passagEntombustivel para baixo (0 que faz com
gue se dispense a utilizacdo dos anéis, cuja daddi € justamente essa, impedir que o
combustivel passe da parte superior do cilindra panferior na fresta que existe entre o pistéo
e a camisa).

Motor anelado
Ver Motor ABC acima.

Motor embuchado

Motor embuchado se diz, aquele que utiliza bucagixo do virabrequim, na parte
anterior do motor, separa-se da carcaca atravésndeistema de buchas e ndo de rolamentos.
Essas buchas h& uns tempos atras, costumavamotidernpas. Hoje praticamente ndo dao. A
vantagem do rolamentado sobre as buchas esta emrglaanentado alcanca uma rotacao final
superior ao embuchado (algo em torno de 20%), exdiorde haver menos atrito no eixo do
virabrequim.

Motor rolamentado
Ver "Motor embuchado".

Nariz
E a parte dianteira da fuselagem. Barcos possuea) aeromodelos nariz.

Nervura



As asas estruturais (tradicionais) sao feitas deunes de balsa, as quais sao enteladas
por monokote ou aeroplast. Esse tipo de asa costam@mais leve do que asas feitas de isopor
prensado por uma lamina de madeira.

Ni start
Ver "Bateria ni start” .

oS

OS é uma marca de motores para modelismo. Exceteatea. Motores muito bem
elaborados e com uma tecnologia de mais de umaaeeeanos. S&o representados no Brasil
pela Importadora e Distribuidora Hobby One.

Painel de controle
O painel de controle € um acessoério que pode stlago na caixa de campo. Tem por
fim medir e mostrar a carga das baterias.

Parafuso

E uma manobra acrobética. Consistem fazer o aemlmatkscer fazendo voltas como
um parafuso. Basta tirar o motor e colocar, calwmateine e aeleron para um mesmo lado. O
chamado parafuso chato é o mesmo parafuso, séefjaedé dorso. No parafuso chato, leme e
aeleron ficam para sentidos opostos e profundadpic

Picar
Ao contrario de cabrar, picar e fazer o aeromodekxrer. Para picar empurra-se o stick
da direita para frente. Com isso o profundor baixeaeromodelo desce.

Pata choca
Diz-se pata choca o aeromodelo que voa como se fosa pata que estivesse choca, ou
seja, bem devagar.

Ponteira

Na ponta da asa vai a ponteira. Existem ponteioas em determinado desenho que
fazem com que o stoll da ponta da asa seja passaristoll no meio da asa. Isso faz com que a
gueda do aeromodelo consequente ao stoll ndo sejlmdb mas de nariz, facilitando a
recuperacao do aeromodelo.

Porta de fogo

A porta de fogo, normalmente de compensado, € @goedle madeira dentro da
fuselagem no qual se prende o montante do motse E&@mpensado ndo deve ser inferior a 8
mm e a cola para prender a porta de fogo na fusmlateve ser a base de epoxi (ndo utilizar
bonder ou cola de madeira) para que ndo sofra caomibustivel que normalmente molha a
porta de fogo.

Profundor
O profundor € a peca mével que vai presa na padtepor do estabilizador horizontal e
tem por fim fazer com que o aeromodelo suba e desca

Pushroad



Os pushroads sao 0s cabos responsaveis por treinsmibvimento do servo ao leme,
aelerons, profundor e acelerador. Os vendidos psogpbssuem uma capa de plastico e dentro
um cabo plastico ou de a¢o (a alma). Podem sasfeitm vareta de balsa a qual vao presos
cabos de aco nas pontas. Os pushroads ndo podam(diebrar) quando dado o comando. Para
gue isso ndo ocorra nos de plastico, a capa, poddm extremidades, deve ser colada as
estruturas da fuselagem. Em outras palavras, npkadtco, a alma deve se movimentar, a capa
nao.

Pylon race
E uma modalidade de competicdo no aeromodelismo.a®emodelos pylon séo
extremamente velozes. Vence o mais rapido.

R/C
Aeromodelo r/c significa aeromodelismo radio colaitio. Aeromodelismo u/c significa
aeromodelismo a cabo, o de voo circular.

Radio FM )
Radio que funciona na freqiéncia FM. E a frequémeiss utilizada.

R&dio PCM
Réadio que funciona na freqiiéncia PCM. De todosn&inos sujeito a interferéncia. Custa
mais caro.

Resina

Muitos aeromodelos séo construidos em fiberglassa Bonserta-los em caso de queda
utiliza-se tecido e resina que se mistura comisatidr. Esse material é vendido nas casas que
vendem fibra de vidro.

Retentor de roda
E uma pequena peca circular por onde entra umysarafue firma o retentor no trem
impedindo que a roda salte fora do trem de pouso.

Retentor de servo

O retentor de servo vai preso ao brago do servoredentro dele passa o arame do
pushroad, o qual € apertado e preso dentro dotoeteor um parafuso. Tem gente que ainda
utiliza link junto aos servos. Nao se deu contai@angp mais pratico é o retentor. Os links devem
ser reservados para a outra extremidade dos pashroa

Servo

Servo é uma peca que possui em cima uma alavamcaegmovimenta obedecendo o
comando do transmissor. O servo vai dentro do amteln. S&o tantos os servos quantos forem
os canais do radio. Cada canal do radio comandaamo. Existem diferentes modelos de
Servos uns com mais tragdo outros com menos.

Soprador
O soprador € muito parecido com um secador de@ahaliferenca é que esquenta mais.
Tem por finalidade esticar o monokote, aeroplastioili por ocasido da entelagem do modelo.



Spiner

O spiner € um cone, normalmente de plastico, queasérente da asa. Nao tem apenas
funcéo estética. Ele protege o motor no caso dehoque frontal, amortecendo a pancada. Em
caso de colisdo com uma pessoal, ele também preskez mesmo efeito. O spiner facilita,
também, a colocacdo do starter para fazer o meigerp Motores .40 pedem spiner de 2" a 2"
1/4.

Starter

E um aparelho elétrico que faz girar um eixo nagaio qual vai uma borracha que tem
por fim sem prensada contra o spiner para fazeotomgirar. E utilizado para dar a partida no
motor. Funciona com uma bateria de 12 volts. Eatsxil, se ndo for uma selada dentro da caixa
de campo podera ser a bateria do automovel. Gis&dtpode ser utilizado em motores até .60.
Motores maiores necessitam de um starter mais ggotestarter 180.

Strip

Strip ou orelha é uma pequena peca de plasticoa@jy#esa na alavanca que movimenta
o aeleron. O link que traz o movimento do servaw#s do pushroad se prende a alavanca
através da intermediacédo do strip.

Stol

Para que o aeromodelo voe ele precisa estar envelo@dade minima em relacéo ao ar
(ndo ao chéao). Se ele diminuir essa velocidadenmainéle estola, entra em stol, ou seja, perde a
sustentacdo em cai. O stol é aquela a reacao (dardastentacdo) do aeromodelo pelo fato de
ele ter voado abaixo da velocidade minima. O pitperiente sabe quando o aeromodelo esta
se aproximando da velocidade de stol, o pilotoesqoe 0 aeromodelo comeca a ficar bamba, a
perder o controle, os comandos ja nao respondediataenente. Apos o stol o0 aeromodelo cai e
€ nessa queda que ira recuperar a velocidade @aatol. Se estiver muito perto do chéao,
guando ocorrer o stoll, podera ndo haver espagoiente para que ele recupere a velocidade
planeio. Treinamento de importancia fundamentah ggrem quer se tornar um piloto com
completo dominio do aeromodelo é o vbo em pré-Qoheromodelo deve ser pilotado bem
lentamente, com velocidade bem pouco superior agyet o colocard em stol. Quem sé voa
com muita velocidade ndo obtém nunca o completdmiordo aeromodelo.

Supertigre

E uma marca italiana de motores para aeromodeliS&o.motores de boa qualidade e
gue ndo custam muito caros. A marca Supertigrepgesentada no Brasil pela importadora
Aeromodelli.

Tanque

Os tanques de aeromodelismo séo de plasticos. Osaas tradicionais vao desde 2s
oncas até 24 oncas. Para um motor .40 utilizasseatmente um tanque de 10 a 14 ong¢as. S&o
feitos em material plasticos. Possuem duas saiudes wao fixadas as mangueiras de silicone.
Uma saida é a do combustivel. Uma extremidade tmmewn o carburador e na outra tem o
pescador dentro do tanque. Esse pescador € umnuequeso que tem por fim pegar o
combustivel esteja o tanque de lado ou de cabeeabpao (no voo de dorso). A outra saida
esta mais para entrada do que para saida. Umanedcde conecta com a descarga e outra com
o interior do tanque. Esta tem por finalidade lewatompressdo que existe na descarga para



dentro do tanque. Essa compressao ou pressao dangadterior do tanque contribui para que o
combustivel seja lancado dentro do carburador.

Tecido de fibra )
Utilizado para construir e consertar em fibra dérai E vendido por metro nas lojas
especializadas em fiberglass.

Terminal de bateria
E o fio que sai da bateria do receptor e conecézeptor.

Terminal de servo
E o fio que sai do servo e conecta o receptor.

Thunder Tiger
E uma marca de produtos de aeromodelismo. Kitssaces, motores. Representada no
Brasil pela Aeromodelli.

Trainer

Diz-se aeromodelo trainer aquele que se prestagagendizado. E fundamental que
voe lento. S0 as seguintes as suas caracterigtinagais: asa alta, leve, asa assimétrica (reta
embaixo).

Trem de pouso
O trem de pouso é o trem central. Pode ser feitalaminio, ago ou fibra de vidro. Deve
possui uma certa flexibilidade com vistas a amartchoques.

Trem retratil

Nos radios 6 canais, 0 quinto e 0 sexto canal s&tn&dos aos trem retratil e aos flaps.
O recolhimento do trem, além de dar uma idéia m@@orealidade, é de recomendavel para os
aeromodelos feitos para voar em alta velocidadés poe diminui o arrasto e da mais
estabilidade ao aeromodelo.

Vela

A vela pode ser quente ou fria, dois tempos ourguampos. Para voar em alta rotacao
recomenda-se vela fria, para voar em baixa velatqudlotores 4 tempos ndo funcionam bem
com velas de 2 tempos, tendem a apagar. A velangoe esquenta com mais facilidade para
compensar o fato de que o motor 4 tempos ndo agjregeles temperaturas. Quanto o motor der
problemas na alta rotacdo suspeite da vela. Phest sa a vela esta boa, tire-a do motor, ligue-a
na bateria ni start e veja se o filete fica incacdate. Se ficar, € 70% que ela esta boa.

Verruma
Ferramenta manual que tem por fim fazer furos.

Vinil

Além de monokote e aeroplast tem-se utilizado, me&ientemente, o vinil para entelar o
aeromodelo. E um plastico com cola por um ladoagtdnte facil entelar com vinil. Apds cola-
lo a fuselagem ou a asa deve-se passar 0 aquguedazle esticar.



Voltimetro
Muito atil para testar a voltagem da bateria deeptar. Se a voltagem estiver baixa é
porque, como regra geral, a amperagem tambémpeateq carga).



